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TODOS 0$ SEGREDOS 

DELARA 
Tomb Raider II, o 
jogo da bora, da 
primeira ate a 
decima-oitava fase, 
totalmente detonado! 
{pig. 56) 




OJOWM 



GOLPE 
FINAL 

Caminhos da forca 

em Masters of Teras Kasi 

ESPORTE 
TOTAL 

A hora e a vez do 
futebol e das corridas 




A VOLTA DOS SAMURAIS 
The Last Blade, da SNK, traz o 
melhor dos logos de luta. Pag. 38 




DIVERSAO 

EAVENTURA* 

Yoshi, o simpatico 

personagem da 

Nintendo, volta em Yoshi's Story 

Ipag. 22) 



SUPERGP 
D1CAS 

Marthas de Street 
Second Impact e Einhander 



DETONADOS 

Todos os passos 
de Sonic R, game 
campeao do Saturn 

COMPUTER 
ZONE 

Mortal Komhat 

Trilogy chega as teias do PC 



FLASHBACK 

A saga de Samurai 

Shodown em 

versoes para 5 consoles 



O 

nhander 

© 

fas do PC 

Q 




A ventura, humor, acao e 
colorido. SGP entrou 







LORD MATH IAS 

Coimo todo bom brasileiro, 
Lord e chegado 
em samba e 
mulatas. E que 
ocasiao e melhor 
que o Carnaval para 
cair no samba e 
conhecer as mais 
belas mulatas? 
gala treinou 
a ginga fa. 

® 



em FIFA 
98 e testou 
suas armas 
contra as 
mulheresem 
Tomb Raider 2. 



em 98 com a bola toda e o 
trio eletrico na rua. 
Chefe aqui, renovado depois 
de enoarar algumas broncas 
por ai, como voces podem 
conferir nos quadrinhos 
que acompanham esta 
edicao, botou o Lord pra 
"jambrar". resultado foi que 
o cara detortou Tomb Raider it. 
Ele jogou tanto que ate ertjoou da Lara. Mas 
eu nao. Bom, o Nintendo 64 entra quente no Carnaval. porta- 
estandarte e Yoshi's Story, que vai dar o que falar. Segurando a 
bateria, Wild Choppers e Aero Fighters Assault. P.Station 
esta cheio de destaques: os tiros de Einhainder, os golpes de 
Star Wars: Masters of Teras Kasi e os misterios de Alundra. 
Meo Geo volta a cena com The Last Blade e Samurai 
Shodown 64. Saturn desfila com Shining Force III e 
Sonic R, detonado. Pra quern ja ta guardando a 
fantasia, entrevistamos o produtor de 
Resident Evil 2, game recem- 
saido para o P.Station. Axe! A, 



HI galera. Este americano 
i 





esta cada vez mais 
abrasileirado! Estou quase 
virando produto nacional. 
Af inal, em mes de Carnaval, 
nao tern coisa melhor do que se 
unir a galera e cair no samba. E, por 
falar nisso, este mes eu quero saber se o 
negocio de voces e companhia ou vida 
solltaria. Isso mesmo, voces tern espfrito de 
Carnaval ou gostam de praia deserta? Ta todo 
mundo achando que o gringo esta maluco 
ou virou bisbilhoteiro que nem fofoqueira 
de portao em cidade do interior, ne? Mas 
nao e nada disso, Estou f azendo um 
levantamento sobre os habitos dos jogadores 
brasileiros e quero saber se o barato aqui e jogar 
sozinho ou com um companheiro, contra ou favor. A 
proposito: estou louco para bater um futiba. Contra. 



RECOMENDADOS 

FIFA 98 

TOMB RAIDER 2 

QUAKE 

ARKANOID 
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lilliKI II 

Mes glorioso para Marjo. Primeiro porque a gata 
descolou uma fantasia de Carnaval que e simplesmente 
um luxo (a roupinha e de segunda mao e seu primeiro 
dono era um hornem, cabelereiro da loura, ^ 
chegado em pi u mas e paetes). Depois porque $4» s 
chegou a redacao Yoshi's Story, coni\nua0o yVl.1 \ 
de Yoshi's Island: incrivel, de \ Yh'?\ V. 

acordo com Marjo. 



RECQMENDADOS 







YOSHI'S STORY, 
EINHANDER, SEGA 
TOURING CAR, 
SONIC R 



um wmm 

&aff% Babyvai 

aproveitar a folga 
no Carnaval para perder aquela 
corzinha amarela de quern passa o 
' verao inteiro na academia. Marjo 
deu uma maozinha para o brutamontes e montou 
um roteiro de primeira por cidades que nao tern 
arcades nem academias. Baby ficou desesperado 
e so largou o videogame no aeroporto. 

RECQMENDADOS 

DRAGON BEAT, BLOODY ROAR, THE 
LAST BLADE, MORTAL KOMBAT TRILOGY 



NARttio kamikaze 

Kamikaze foi condenado a sair no bloco 
dos pasteleiros, pois seu pai -tradicional 
integrante do bloco - esta com dor nas 
costas e exigiu que o pobre japones 
representasse a familia neste Carnaval. 
Enquanto estudava a melhor estrategia 
para se livrar da enrascada, Kamikaze 
exercitou os neuronios combatendo Ores. 

RECQMENDADOS 

SHINING FORCE 111, WARCRAFT II, 
ALUNDRA, BLADE 
RUNNER 





www.sgp.com.br 

Nao consigo encontrar a capsula do 
"capacete" do Meg am an em 
Megaman X4. Ela existe? Se existe, 
ajudem-me a encontra-la. 

Tiago C. Afves 
tiagoalves@netsite. com.br 

MB: Existe sim, Tiago. Efe esta na fase 

Cyberspace. Na terceira parte da area 

um, consiga um rank S (isto e, seja muito 

rapido) para ir ao tocat com o capacete. 

Parabens peio trabalho de voces, 
continuem assim. Gostaria que voces 
me esclarecessem algumas duvidas. 
jogo Tomb Raider II vai ser lancado 
para Saturn? E verdade que o Saturn 
tern pouco tempo de vida e que a 
Sega americana esta passando por 
maus bocados? Ainda vale a pena 
investir em um Sega Saturn? Um 
abraco para toda equipe. 

Eduardo Braga 
hasb@truenet.comJjr 

LM: Eduardo, Tomb Raider it nao vai sair 

para o Saturn. Os boatos tern algum 

fundamento, cara. A Sega nao se deu 

bem com o Saturn. Nao que o console 

nao seja bom, mas pegou uma 

concorrencia ferrada do P.Station e do 

Nintendo 64. Tanto que a Sega pianeja 

lancar um novo console, provavelmente 

de 64 bits, no ano que vem. Quanto a 

comprar, a decisao e sua. Ha muitos 

jogos disponiveis, inclusive as 

conversoes de jogos da Sega, mas o 

console deve deixar de ser prioridade da 

empresa logo mais. E isso. 

Como faco para jogar com o Tank em 
Star Fox 64? 

Antonio Celso 
aagune@dglnet com.br 

LM: ganhe uma medalha em Venom. 




ARTE NO ENVELOPE 



leitor Fabio Henrique Vessoni aproveitou o espirito de Carnaval, 

fantasiou o pessoal da reda^ao de SGP de super-herois Marvel e 

faturou o premio do mes. Kamikaze ficou demais de Hulk! 




A gauchinha Simone de OHveira, de Porto Alegre, 
esta sonhando com um Super-Homem. Recado para 
os marmanjos que ficam falando mal das garotas 



Lute do capeta entre 

Gargos e Sabrewuif, os caras 

de Killer Instinct 2, 

"Fotografou" a cena o Plinio 

Lucas Dias de Andrade, de 

Sao Josi do Rio Preto, SP 






War Blade coloriu a mente do Sidnei 
Paschoal Braga, de Sao Paulo, SP. 
heroi dos WILD. CATS ganhou um 
cenario puro-sangue 



John Karlo Karger, de Jaragua do Sul, 
SC, parece terse inspirado no famoso 
ator Jack Palance para desenhar a sua 
versao de Sub-Zero 





Motoqueiro 

Fantasma, cheio de 
espirito da 
vinganca, encamou 
no Pedro Omar 
Cunha dos Santos, 
de Gravatai, RS 



Ceara nao e 

mote, nao! 

Antonio Bessa 

Junior, de 

Juazeiro do 

Norte, 

estracalhou no 

Juggernaut 



. 





Que Lara 

Croft que nada! Quern esti por dma 

da raspa da mandioca 6 mesmo a 

Marjorie Bros. Depois do desenho do 

Cristiano Takeshi Suguitani, de Sao 

Paulo, SP, so falta ela gravar um CD e 

escrever urn livro 



A Serena do Ait&nio Gomes 

Resende Filho, de Juazeiro do 

Norte, CE, deixou o Baby 

Betinho pra la de nervoso 
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Samurai 

Shodown faz sucesso 

Brasil afora. Cliudio Rodrigo 

Romualdo, de Govemador 

Vatadares, MS, 4 fa do 

Hanzo Hattori 




Com aquela 
velocidade do 
litoral, o 
Reginaldo 
Alexandre 
Bertoldi, de 
Sao Vicente, SP, 
seamarra 
numa corrida 
de tartaruga 



As 

Tartarugas 
Ninja andam 
meio 

sumidas, mas 
nao sairam da 
memoris do 
Jose Carlos 
Soares de 
Olh/eira, do 
bairro 

paulistano da 
Mooca 



Fregu§s da secio, 
o mineiro Ricardo Francisco 
da Costa, de Lagoa da Praia, 
comparece mats uma vez 




ANIMAL!! 
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Paulo Cruz Filho mandou uma fita 
recheada de proezas. Primeiro o 
cara gravou Mario 64 para provar 
que terminou o jogo sem salvar 
nenhurna vez. Depois, gravou seu 
recorde na pista Wario Stadium de 
Mario Kart 64: 2 minutos 17 
segundos e 82 mifesimos!! Segundo 
a Marjo, o recorde de Paulo e 
assombroso. Confiram a foto e 
baixem o tempo, se puderem! 
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Vendo urn Nintendo 64 com 
dois controles e uma fita. 

TratarcomGlebert, (067) 
724-3007, Campo Grande, MS. 

Vendo urn 3DO com 
urn controle e 
seis CDs. R$ 

220,00. Ou troco 

por urn P.Station 

com urn controle e dois 

CDs. Tratar com Thiago, (01 1) 
6918-4026, Sao Paufo, SP. 



Ola, Marjorie. Estou precisando 
da sua ajuda na fase 1 5 de Tomb 
Raider. Como fa go para destruir 
aquele bagulho que f ica girando sem 
perder vida para poder enfrentar os 
tres monstros que aparecem depois? 
Ha alguma vida no local? 

Denise Jordao 
Sao Paulo, SP 

MB: Denise, o bagulho que f/ca 
girando se chama Cion. Nao h& 
maneira de destruNo sem 
perder energia. Mas nao se 
assuste: nSo e* preeiso matar 
os monstros. Depois de 
destruir o Cion, siga peia 
porta e, em vez de 
matar os monstros, 
caia da ponte e 
desca pelo 

Vendo urn SNes com dois controles 

e tres fitas. R$ 180,00. Vendo 
tambem urn Mega Drive com tres 
controles e sete fitas. R$ 200,00. 

Tratar com Thiago, (062) 315-1468, 
Anapolis, GO. 



Vendo um SNes com dois 
controles e tres fitas, 

R$ 150,00. Tratar com 
Guilherme, (015)231- 
3338, Sorocaba, SP. 



buraco que esta prdx/mo a 
parede do lado esquerdo. 
Agora € por sua conta! 

Marjorie, gostaria de dizer ao 
mundo que amo a Patricia gordinha 
que mora na minha rua. Gostaria 
que voce me desse umas dicas. 

Nelson Duarte Neto 
Sorocaba, SP 

MB: Pra comecar, Neisinho, 
nunca, jamais chame sua 
querida Patricia de 
gordinha! Seja deticado 
com eia. Mas nao sempre: 
de vez enquando finja 
que nem a viu 
chegar. Confie na 
Marjo, e 
infalivet. 





Vendo um Mega Drive III com dois 
controles e uma fita. R$ 80,00. 
Tratar com Marcio ou Lourdes, (01 1) 
6991-5085, Sao Paulo, SP. 

Vendo um SNes com dois controles 

e uma fita. R$ 200,00. Ou pago a 
diferenca por um Nintendo 64. 

Tratar com Denis, (011) 6917-6771, 
Sao Paulo, SP. 

Vendo um P.Station com dois 



controles e tres CDs. R$ 420,00. 
Vendo tambem um Mega Drive 
transcodificado com dois controles 
(um com seis botoes) e quatro fitas, 

R$ 200,00. Tratar com Guilherme, 
(011) 7664-1595, Sao Bernardo, SP. 

Vendo um Nintendo 64 com duas 
fitas e um controle. R$ 399,00. Ou 
troco por um P.Station com dois 
controles, um CD e um Memory 

. Tratar com Valdemir, (011) 756- 
1849, Sao Bernardo do Campo, SP. 

Vendo as fitas San Francisco Rush, 
Top Gear Rally e um volante que 

trepida para Nintendo 64. R$ 240,00. 
Tratar com Marcos ou Fabio, (011) 
216-3549, Sao Paulo, SP. 



Vendo im 3DO com um 
controle e dois CDs. 

R$ 180,00. Tratar com 
Cicero, (035)721-3182, 
Pocps de Caldas, MG. 
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Estou escrevendo para voces para 
tirar algumas duvidas. Com o disk 
drive do N64 sera preciso usar a 
fita e o CD juntos ou so o CD 
basta? No jogo Mortal Kombat 
Mythologies para P.Station o que 
devo fazer depois de derrotar o 
chefe da segunda fase para nao 
ser sugado? 

Daniel Pereira 
Santos, SP 

MK: Daniel, o disk drive do N 
€4 nao e urn CD, mas uma 
especie de disquete que deve 
ser usado com uma fita 
compativel. Para nao ser 
sugado depois de matar o 
chefe da segunda fase de MK 
Mythologies voce deve Hear 
correndo ate que ele exploda. 

Tenho algumas duvidas sobre 
Wild Arms. Na introducao de 
Jack, como fa^o para passar pelas 
pedras que tern losangulos? Esse 
jogo nao tern continue? 

Tiago Dutra 
Aracaju, SE 

MK: Vamos la, Tiago. Para 
passar pelas pedras com 
losangulos puxe a pedra no 
final da ponte e use Hanpan 
para acionar o diamante 
vermelho. O/ogo nao tern 
continue. Para grava-lo, voci 
tern de usar o Memory Card do 
P.Station. 

Caros amigos da SGP, tenho uma 
duvida meio babaca. Lembram do 



Hfffj 

ncona 



Como voces podem 
verif tear no encarte 
desta edicao, o Chefe 
andou pisando na jaca 
no final de ano. Tava 
tao pra la que 
cometeu ate um "os 
dia" na carta da edicao passada (n° 46). Influlncias do 
estilo "a Mooca e lindo". Outro problema rolou na 
pagina 22, na materia de X-Men Vs. Street Fighter para 
Saturn. Para ativar a opcao Combo Gauge, voce deve 
terminar o jogo sem usar continues. Tambem demos dicas 
para o jogo Jet Moto (pag. 46), P.Station, de modo 
impreciso. Para acessar os truques publicados, e preciso 
acabar o jogo. Assim aparece a tela Code Enabled. 
Tambem da para acessar essa tefa apertando 
OOOdaaoa na tela principal. Voce vai ouvir alguem 
dizer "ka-ching" e a tela Code Enabled vai aparecer. 
Bom, depois de alguns dias de tratamento especial na 
Bahia, esperamos que o adorado esteja mais alerta (se nao 
convidamos a nova loura pra vir a 
redacao!) 






personagem secreto que 

apareceu pela primeira 

vez em Super Street 

Fighter 2X e fez 

carreira comoocara 

mais adequado 

para encarar o Ryu? 

Afinal, o nome dele e Gouki ou 

Akuma? 

Jeferson Felipin 
Valinhos, SP 

BB: E simples, Jeferson. 
nome dele e Gouki no Japao e 
Akuma nos Estados Unidos e 
Brasil. mesmo acontece com 
os lutadores Charlie, Katana, 
Balrog e Vega que no Japao se 
chamam Nash, Sodom, M. 
Bison e Balrog, 
respectivamente. Vai saber 
como eles chamam na Africa... 



zA, 




CIRCUITO ABERTO 




SUCESSOR DO SATURN: MISTERIO 



Numa declara^ao nada 
surpreendente, o chefe de 
operates da Sega americana, 
Bernard Stolar, anunciou que a 
empresa esta desenvolvendo urn 
novo superconsole que devera ser 
lancado em 1999 -urn pouco mais 
tarde do que indicavam as 
softhouses envolvidas no projeto. 
Embora os sinais de vida do Saturn 
estejam fracos, a Sega acredita que o 
console pode aguentar mais urn ano 
- mesmo com grandes softhouses 
abandonando o console por causa da 
baixa nas vendas (veja texto nesta 
pagina). 

PARCEIROS DO SILENOO 

Do novo videogame nada se falou. 

Stolar admitiu que ja existem 

softhouses produzindo jogos, mas 

nao revelou as especif icacoes 

tecnicas. Especulacoes sobre os 

parceiros, entre eles NEC, Microsoft e 

Yamaha, tambem nao foram 

confirmadas. Enquanto a Sega 

americana faz misterio e adia o 

lanc^amento do novo superconsole, a 

Sega do Japao planeja col oca r o 

Katana - apelido dado ao novo 

console - no mercado ate o final 

deste ano. Espera-se que o console 

fa<;a sua estreia na Tokyo Game 

Show, feira japonesa que acontecera 

em marc^o. No Japao o console deve 

ser lanc,ado com rotulos diferentes. A 

Sega lancjaria o Katana e a parceira 

NEC poderia lancar a mesma 

maquina com urn nome diferente. 
10 




Nights: urn dos maiores sucessos do Saturn por menos de USS 5 

GRANDES LOJAS AMERICANAS QUEIMAM ESTOQUE 

A venda de Saturn caiu tanto nos Estados Unidos nos ultimos meses 
que algumas lojas resolveram liquidar seu estoque de jogos para o 
console. Walmart, K-Mart e Sears - lojas de departamento tradicionais 
nos EUA - estao vendendo alguns dos melhores titulos para Saturn por 
menos de US$ 5. Entre eles estao Nights (com o controle analogico), 
Fighter's Megamix e Fighting Vipers. Mesmo locadoras de games, 
como a Blockbuster, cobram menos pela locagao de jogos para Saturn 
e estao vendendo seu acervo por precis baixissimos. A Electronic Arts 
tambem anunciou que nao vai mais desenvolver jogos para o console. 



SEGA AMERICANA CORTA 

30% DOS FUNCION ARIOS 

Ao mesmo tempo em que confirmou 
o lancamento do Katana, a Sega da 
America anunciou o corte de 30% de 
seus funcionarios. Embora a empresa 
nao tenha divulgado numeros 
exatos, acredita-se que a maioria dos 



empregados das areas de marketing, 
relacpes publicas e desenvolvimento 
tenha sido cortada na reestruturacjio. 
No documento apresentado a 
imprensa, Bernard Stolar, chefe de 
operates da Sega, afirmou que 
"para a empresa ser competitiva no 
futuro, decisoes dificeis deveriam ser 
tomadas hoje". Tempos bicudos. 



Na carona do sucesso de Mortal 
Kombat no cinema, a New Line 
Cinema e a Warner Brothers 
Domestic Television estao 
produzindo uma serie de TV 
baseada no jogo. Os episodios 
contarao as aventuras de Kung 
Lao e cia. na luta contra os 
viloes de Out World. A estreia 
nos EUA esta prevista para o 
final de 98 e os produtores 
prometem muitas cenas de luta. 

Agora e definitive A Capcom 
conf irmou que esta 
desenvolvendo quatro jogos 
para o Nintendo 64. prime iro 
deles - ainda nao se sabe o 
titulo - deve ser lancado em 
marco deste ano. E certo que 
urn dos quatro jogos sera 
estrelado por Megaman. A 
empresa tambem assegurou o 
lancamento do cartucho de 
expansao de memoria RAM 
para Saturn nos Estados Unidos. 

A Sony adquiriu os direitos para 
a publicacao do jogo Arquivo X 
para P.Station, desenvolvido por 
Chris Carter, criador da serie de 
TV. Com essa aquisicao a Sony 
confirma a estrategia de 
assegurar exclusividade dos 
sucessos de vendas, como Lara 
Croft e Spice Girls. 

A Sony lancou em Janeiro o 
primeiro jogo desenvolvido 
exclusivamente para seu servico 
de jogos online. Tanarus e urn 
jogo de simulacao de combates 
com tanques em que, diz a 
Sony, ate 10 mil jogadores 
podem participar ao mesmo 
-fm tempo. Para 
I jogar e 
I preciso pagar 
•, uma taxa de 
USS 9,95 por 



NINTENDO BAIXA 
PRE^O DE JOGOS 






, ano comeca bem para quem tern um 
Nintendo 64. A partir de 26 de 
Janeiro, a Nintendo americana baixou o 
preco dos jogos preferidos pelo publico 
para US$ 40. A lista inclui Super Mario 
64, Star Fox 64, Mario Kart 64, Cruis'n 
USA, Wave Race 64, Star Wars: 
Shadows of the Empire e Turok: 
Dinosaur Hunter. No Brasil, a partir de 
marco acontece a promocao Best 
Seller Game Hit. Os jogos Wave Race, 
Mario Kart e Star Wars passam a custar 
R$ 80, contra o preco normal de R$ 120, A estrategia de precps 
baixos, pelo menos nos Estados Unidos, deve se estender aos novos jogos 
produzidos pela Nintendo - entre eies Yoshi's Story, Cruis'n World e Banjo- 
Kazooie, que breve devem estar dando o ar da sua graca na terra do tio 
Sam. A empresa acred ita que os precos mais baixos eram o ultimo recurso 
da concorrencia para combater o Nintendo 64. 

GAME BOY VIRA ATRACAO NO SNES 

Um novo acessorio esta esquentando os animos do Super Nintendo. Trata- 
se do Super Game Boy 2, lancado no dia 23 de Janeiro pela Nintendo. 
aparelho, assim como o Super Game Boy, permite jogar 
games do portatil no SNes. A grande diferenca e que 
agora voce pode usar um cabo link para conectar com 
um Game Boy. As molduras tambem estao 
totalmente novas, algumas ate tern animacao. 
Claro, se nao gostar de nenhuma, voce pode 
editar sua propria moldura. Por enquanto o 
acessorio so e vendido no Japao, ao preco de 
US$ 60 dolares. A Gradiente, representante da Nintendo 
no Brasil, nao tern conhecimento do novo acessorio. 

WING COMMANDER VAI VIRAR FILME 

Chris Roberts, criador de Wing Commander, ja comecou a escolher os 
atores que darao vida aos personagens da serie no cinema. Blair, 
personagem central interpretado por Mark Hamill (o Luke Skywalker de 
Guerra nas Estrelas) nos jogos, deve ser interpretado por Freddie Prinze Jr., 
estreia do filme "I Know What You Did Last Summer", ainda inedito no 
Brasil. Matthew Li Hard, de Panico, sera Maniac. A mocinha sera interpretada 
por Elise Neal, de Panico 2, tambem inedito no Brasil. Na trama, os 3 atores 
formam um time de pilotos de primeira linha que, a caminho de uma batalha 
intergalatica, descobre que sua nave foi preparada para destruir o universe. 
A filmagem comecou no fim de Janeiro na Alemanha e em Luxemburgo. 





CIRCUITO 




TERROR NA AREA: 
RESIDENT EVIL 2 



Valeuaesperadedoisanospela 
sequencia de Resident Evil. A 
julgar pela versao 90% completa, 
Resident Evil 2 e quase quatro vezes 
maior, tern graficos muito ma is claros 
e detalhados, quebra-cabecas de 
sobrecarregar o cerebro e muito 
terror. A seguir, a entrevista com 
Shinji Mikami, urn dos produtores de 
RE 2, feita pela GamePro. 

GamePro: Por que Resident Evil 2 
foi adiado por tanto tempo? 
Shinji Mikami: Sentimos muito pelo 
adiamento de Resident 2, mas 
queriamos que o jogo fosse melhor 
que a primeira versao e do que os 
jogadores esperavam. 

GP:^0 que se pode esperar de 

Resident 2? 

SM: Uma 

sensagao de 

horror 
b muito 
maior e 
graficos e 
efeitos 
meihores. 
Logo apos 
lancarmos o 
game 
original, 
•-fizemos 
*uma lista com 




tudo que queriamos colocar no jogo, 
mas nao conseguimos. Grande parte 
dessa lista esta em RE 2. Por 
exemplo, se voce gravar no 
Memory Card tudo que faz 
jogando com Leon e depois 
resolver jogar com Claire, 
tudo estara diferente. 
Tambem incorporamos 
muitas alusoes ao primeiro 
jogo, entao algumas partes 
so podem ser 
entendidas por 
quern jogou RE. 

GP: filme de 

terror Zombie 

influenciou RE. 

Algum outro 

filme, comoThe 

Evil Dead ou Day of the 

Dead, influenciou RE 2? 

SM: Nao, RE 2 nao foi inspirado em 

nenhum filme. Pelo contrario, RE 2 

nasceu da opiniao de jogadores sobre 

o primeiro jogo e de ideias da equipe 

de desenvolvimento. conceito 

basico de RE veio de urn jogo antigo 

da Capcom, Sweet Home. game 

tinha muito terror e armadilhas: tudo 

isso esta em RE 2. 



GP: Voce acha que hoje 
urn jogo tern de ser 
violento e sangrento 
para fazer sucesso? 
SM: Nos achamos 
que RE 2 e 





entretenimento. Portanto, tentamos 
evitar o uso de violencia que nao 
contribuisse com a di versao. Estamos 
tentando encontrar uma maneira 

de criar suspense e horror dentro 

de urn certo limite. 

GP: A serie RE e criada no Japao 
por designers japoneses. Embora 
o tema terror seja universal, ha 
algum elemento japones 
nesse jogo? 

SM: Nao, nao achamos que 
qualquer elemento em RE 2 
e japones. Mas estamos 
interessados em fazer urn 
jogo baseado em horror 
japones no futuro. 

. GP:AlemdeRE2, 
existem outros 

projetos para o futuro? RE vai ser 

lancado para Nintendo 64 ou 

Saturn? 

SM: Ainda nao decidimos nada para 

RE 3, mas se RE 

2 setornar urn 

sucesso em 

vendas, 

havera uma 

sequencia. 
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MELHOR JOGO DO ANO: 



GAME MAIS ORIGINAL: 



MELHOR FIGURINO: 



MELHOR ROTEIRO: 



Ml 



apresenta: 

II OSCAR DO 



Ti]ttf:!i'i 



SuperGamePower, a academia do 

videogame, bisa o sucesso de 97, 

Desta vez, voce e os criticos vao 

eleger os melhores, Mande seu voto! 

■\ara participar, basta preencher e enviar o cupom 
abaixo para a redacao de SuperGamePower {rua 
Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-010, Sao 
Paulo, SP), em nome de "I! Oscar do Videogame". Se voce 

preferir, tire uma copta do cupom. Vamos eleger os 
melhores jogos e personagens do videogame no ano de 97, 

na opiniao de dos criticos e dos leitores de 5GP, Pense 

direitinho, elabore sua iista e mande para nos. Na edicao 

do 4° de aniversario da revista, em maio, publicaremos a 

relacao dos vencedores de criticos e leitores. Os remetentes 

das primeiras cinquenta cartas que chegarem a redacao 

vao ser premiados com uma camiseta de SGR 

MeShor que isso, so se fosse em Hollywood! 



O BOM DE RRIGA: 



^CORTEAQUI 



O BOM DE BOLA: 



O GOSTOSAO: 



O MELHOR VILAO: 



O PERSONAGEM MAIS ESQUISITO: 



O TRAPALHAO: 



A MAIS SENSUAL: 



A MAIS FEIA: 



ESTREIA 

P.Station e Nintendo 64 continuam a liderar a cena dos 
lancamentos. console da Sony vai ganhar versoes de Tekken 
3 e de Ultraman. Quake e a estrela para o 64 bits da Nintendo 
e o game de tiro The House of Dead limpa a barra do Sega Saturn 





TEKKEN 3 

NAM CO 

/ufo 

P.STATION 

Finalmente a Namco da noticias 
do seu Tekken 3. Em primeiro 
lugar a softhouse avisa que o jogo 
rodara sem qualquer tipo de 
periferico especial como se 
especulava no comedo. Apesar do 
original do arcade rodar na placa 
System 12, de alta performance, a 
conversao parece estar bem fiel ao 
original, usando toda a capacidade 
do P.Station. Tekken 3 traz tudo o 
que consagrou a serie: 





movimentos 
detonantes, 
golpes 

indefensaveis, 
combos de 10 
hits e os 
agarroes em 
sequencia. 
E claro, 
todos os 19 personagens do 
arcade, secretos ou nao, estarao 
presentes. Na versao para P.Station, 
ha pelo menos 
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urn lutador original. E Gon, de urn 
manga famoso no Japao, um 
dinossauro baixinho e invocado. As 
novidades de Tekken 3 sao as 
esquivas, presentes em quase todos 
os jogos de luta poligonais. Ha 
lutadores com esquemas 
complicados, como Lei, Xiao Yu e 
Hwarang, que tern varias posicoes 
de combate. Se tomar um golpe 
forte, da pra restaurar o 
equilibrio. Se Tekken 2 era a 
razao para com pra r o P.Station, 
Tekken 3 ira confirmar que 
voce nao errou na escolha. 

Sem data prevista de lan^amento 




HUDSON 
estrategia 
P.STATION 



Nectaris foi sucesso no PC Engine 
{TurboGrafx nos EUA) e agora 
desembarca no P.Station. No mesmo 
clima de Command & Conquer, a 
missao em Nectaris e proteger 
recursos lunares no seculo XXI. Voce 
vai ter de mostrar seu senso de 
estrategia colocando as armas mais 



apropriadas para conter o 
inimigo e posicionar sua 
tropa para obter o 
me I ho r apoio. Tambem 
ataque as instalacoes 
inimigas para obter mais 
armas para seu exercito 
A Hudson tambem vai 
lancar uma versao para 
Game Boy. Para quern 
gosta de jogo de 
estrategia, este e um 
prato cheio! 




i 



SffCA 

esporte 
SATURN 



Em 96 a Sega lancou 
Decathlete para comemorar as 
Olimpiadas. Neste ano, rolam as 
Olimpiadas de Inverno de Nagano, 
Japao, e a empresa aparece com 
Winter Heat. Basicamente e o 
mesmo esquema de Decathlete, em 
que quanto mais rapido se aperta o 
botao maior a velocidade do atleta. 
Por falar neles, as figurinhas 









carimbadas da versao de verao estao 
af. Eles querem provar que tambem 
sao bons de esqui, patinacao e 
snowboard. Sao 1 1 provas em que 
ate 4 pessoas podem disputar o 
podio. Ou a melhor queda. 

Disponivel em fevereiro 



15 




QUAKE 

MIDWAY 
tiro 



Toda a agio e os detalhes deste 
sucesso do PC vao agora sacudir o 
N64. Essa conversao promete ser 
mais fiel ao original que a versao de 
Quake para Saturn (veja materia 
nas paginas de lan^arnentos para o 
console}. Nada sera perdido, 
desde as texturas realistas e 
inimigos grotescos ate a 
atmosfera aterrorizante. A 





simples 
i razao e 
que 
Quake 
esta 
sendo 
desenvolvido pelo 
mesmo time que trouxe Doom para 
o N64. Por isso, relaxe e prepare-se 
para mais uma fantastica Jornada 
para o inferno. 



Disponivel em mar$o 




RASCAL 

PSYGNOStS 

actio 

P.STATION 



A tentativa de trazer a qualidade 

visual de Mario 64 para o P.Station 

foi bem sucedida com Rascal. Os 

graficos estao realmente 

impressionantes, com texturas 

suaves e sem problemas com os 

poligonos. Jogando na pele do 

proprio Rascal, sua missao e salvar 

seu pai do temido Time Overlord. 

Ate la, voce tera de passar por varias 

fases em sete mundos 3D. Rascal e 

bem 

divertido e 

diferente. 

Os 

inimigos 

sao bem; 

originais. 




56 na primeira fase, voce vai 
enfrentar diversas aranhas bem 
aterrorizantes, alguns astecas 
malucos e tera de desviar de dardos 



com veneno, tomando muito 
cuidado para nao se queimar com a 
iava. Vem ai muita aventura. 
Disponivel em mar$o 





SI005 

ocdo 

P.STATION 

A Eidos esta de volta com uma 
novidade e tanto para 98. 
Trata-se de Ninja, urn game 
com muita acao e pancadaria 
em ambiente 3D. A 
jogabilidadejaebem 
conhecida. Voce vai passar por 




diversas fases bem animals, repletas 
de inimigos, armadilhas e chefes. 
Alem das diversas armas a 





disposicao, voce vai poder usar 
tambem as suas habilidades 
marciais para encher os inimigos de 
porrada. Ninja e uma boa 
combinacao de luta, acao e 3D, 
tudo em urn mesmo jogo. 

Disponivel em ma/o 




AEROGAUGE 

ASCff 
corrida 
NINTENDO 64 

AeroGauge pode 
parecer urn clone 
de F-Zero, mas na 

verdade pode ser 
urn grande 
concorrente. Voce 
vai competir em 
cinco pistas bem 
ilustradas e cheias de curvas 
fechadas e descidas espetaculares. 
visual e bem animal, abusando dos 





cenarios futuristas, com 
predios parecidos com os 
do filme Blade Runner e 
varias areas secretas. 
AeroGauge pode ser uma 
otima opcao para quern nao 
aguenta esperar por F-Zero 64. 

Disponivel em fevereiro 




FIGHTER'S 



0« AM OF AMERICA 
luta 
NINTENDO 64 




Originalmente apelidado no Japao 
de Fighter's Cup, Fighter's Destiny 

traz uma novidade nos games de 
luta. As lutas sao decididas por 
pontuacao, em funcao da 
complexidade dos golpes que voce 
usa. Alem disso, FD e compative! 
com o Rumble Pack, o que melhora 
ainda mais a jogabilidade, Tudo isto 
esta sendo porduzido pela Ocean of 
America, a empresa responsavel pelo 
futuro lancamento de Mission: 
Impossible para o N64. 

Disponivel em dezembro 
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THE HOUSE OF 
THE 

SEOA 

tiro 
SATURN 

arcade de sucesso 
ja esta no Saturn. 
Qualquer mane pode 
entender as regras de The House of 
the Dead: atirar em todos os 
zumbis, monstros e outras criaturas 
nojentas que parecem ter saido 
de Resident Evil. Os fas de 
filmes de terror vao adorar 
atirar nos zumbis, estourar suas 




SOUKAIGI 

SQUARE 

OfOO 



A Square se firma como a melhor 
empresa de jogos da atualidade. 
Depois de grandes titulos como 
Final Fantasy VII, Front Mission 
2 e Einhander, a empresa mostra 
urn jogo de acao tipo Tomb 
Raider. A historia rola no Japao. 
Depois de uma catastrofe, deuses 
malignos comecam a espalhar a 






destruicao peta Terra. So os 
escolhidos com poderes especiais 
pod em dete-los. mundo de 
Soukaigi obedece a urn equilibrio 



dos 5 elementos da natureza: fogo, 
metal, madeira, terra e agua. Cada 
urn defes tern uma relacao de 
criacao e destruigao. A agua e 
necessaria para a madeira que 
domina a terra. Cada urn dos herois 
(foram confirmados 6), tern 8 golpes 
especiais que ajudam a atacar, 
defender e recuperar a energia 
perdida. Serao 3 CDs com muita 
acao e cenas visuals, que ninguem 
faz melhor que a Square. 

Sem data prevista de lan$amento 



ULTRAMAN - 
FIGHTING EVOLUTION 

BANPRESTO 

luta 

P.STATION 



Os herois japoneses mais conhecidos 
do mundo, finalmente num jogo 
decente. Ultraman - Fighting 
Evolution esta nos moldes de 
Virtua Fighter e Tekken. Ciaro, 
tudo usando captura de 
movimentos. 





Sao tres Ultras, com todos os golpes 
e raios do seriado: Ultraman, Ultra 
Seven e Uitraman Taro. Os inimigos 
nao ficam para tras, com urn time de 
detonar: Alien Baltan, Dada, Eleking, 
Alien Metron e King Joe. Os fas da 
serie trao se emocionar com a 
abertura em computacao grafica. A 
evolucaochegou! 

Disponivel em fevereiro 




SQUARE 

a$ao 

P.STATION 



Jogo da Square. Precisa dizer 
mais? Bushido Blade 

inaugurou urn novo 
horizonte para os jogos de 
luta, retirando a barra de 
energia e a possibilidade de 
machucar as partes do 
inimigo ou ate mesmo 
mata-lo com apenas urn 
golpe. Tanta inovagao 




2 afastou urn pouco os 

jogadores tradicionais. Mas 
Bushido Blade 2 esta af para 
consertar tudo. Alem das tres 
posicoes de combate da 
versa o anterior, ha tarn be m 
estilos como o das duas 
espadas e o iai, em que 
o samurai so tira a 
espada da bainha 
para atacar. Sao dois 
tiposde golpes 
basicos: urn simples e urn 
com 'ginga'. Ippon para Square! 

Sem data prevista de lanqamento 
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WEAPONS 



Por Marcelo 
Kamikaze 

Um grupo 

terrorista chamado Red 

Fang esta detonando o 

planeta inteiro! 

Assassinatos, destruicao, 

guerras, atentados: nao ha 

nada que os caras nao 

facam. Para dete-los for 

criada uma infantaria especial com 

pilotos de varios paises, que ficaram 

conheddos como Wild Choppers, por 

seu estilo de voar e por nao serem 

muito gentis. objetivo dos Wild 

Choppers nao poderia ser mais claro: 

destruir completamente a Red Fang. 

Voce controla um helicoptero que 

pode carregar de dois a cinco tipos 



i ACM ► 









DICA: nao compre armas extras 
/ias primeiras fases, pois as 
metralhadoras cuidam de tudo 







DICA: os controles dojogo sao complexos. 
Use o Practice para aprender a controtar a 
nave. directorial normal fax os 
deslocamentos e o analdgico muda a 
indinaqao do helkdptero 




DiCA: destrua todas as casinhas para pegar 
os Hens. Nao deixe escapar o tanque de 
combustivel, pois ele acaba muito ripido 

de armas. Entre as armas estao 
misseis anti-ar, anti-terra e anti-ar e 
terra, bombas, bombas teleguiadas, 
foguetes e uma arma especial, a 
Dummy Decoy, que atrai misseis 
inimigos. Todas as armas devem ser 
compradas e cada uma tern seu 
preco, helicoptero vem com o 
piloto - cada piloto tern o seu. Para 
controiar a maquina voce vai ter de 
usar os dois direcionais, numa 
posicao de controle conhecida 
como Left Position. Nao se 
assuste: o controle do a 
helicoptero eexceiente. 4**[ 



DtCA; a 
missao da 
fase 1 e 
destruir , 
todosos , 
radares. 
Ha alguns radares 
m6veis que podem ser localizados no 
mapa. Aproxime-se e descarregue tiros 




DICA: 

para acertar os cacas, espere 

eles ficarem de frente e mande bala. Os 

inimigos ae~reos voam na mesma altura de 

seu helic6ptero, portanto atire na horizontal 





WILD CHOPPERS 




LULi. 


1 Jogador nintend 
Memory Pack 


O 64 
SETA 
tiro 


K grAfko 
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0/0* : na fase 2 destrua as 
canceias nos heliportos e as 

casas com refens 



DICA: nao 
descale do 
aviio 

presidential 
nafase3e 
destrua 
todosos 
helic6pteros inimigos que se aproximarem 
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DICA: 

o mtzador comanda a 
fase 2. Concentre os tiros na 
torre, mas antes disso c/e tone 
os canhoes 



DICA: voce 

precisa se aproximar mais dos 

inimigos "stealth", pots os radares 

funcionam menos contra esse tipo 

deaviao 



Por Lord Mathias 
Aerofighters Assault 



e daqueles jogos que voce 
olha a caixa e parece 
animal, mas quando voce 
vai jogar... AA ate que nao 
e tao mal, mas poderia ser bem 
melhor. Os efeitos especiais ate que 
sao interessantes, como as explosoes 
e os navios que afundam. Os 
cenarios tambem sao variados. 
Agora, a visao externa do aviao e 
ridicula, assim como a sensacao 
de velocidade. Alem disso, para 
completar, as aeronaves inimigas 
levam uma eternidade para se 
aproximar e enquanto isso voce e 
fuzilado por tras. AA nao traz 
nenhuma inovacao, nem o 
controle anaiogico da 



DICA quando as 
coisas apertarem, 
mande sens mlsseis 
especiais. Mas voce 
so tern 2 skies 
desse armamento 




uma ajuda para salvar o jogo. Muitos 
titulos de tiro para o P.Station sao 
melhores que este, Nem pense duas 
vezes se tiver que escolher entre 
Aerofighters Assault e Star Fox 
64 ou Pi lot wings 64. 

h 

DICA: contra o 
chefe da fase 1, 
de urn voo 
rasante e pegue- 
odefrente 
usando todo o 
seu arsenal. Se 
a coisa pegar, 
use as armas especiais 



DICA: para deter o tanque da fase 4, faca 
como os chafes das outras fases. Voe para 
cima, lentamente, descarregue seus tiros e 
colida. Depots, repita a operacao 





DICA: use metrathadora e mlsseis edeum 
ataque kamikase para cima do inimigo. 
Colidindo, voce volte sem perder energia 



DICA:jogue o 
Practice Mode para pegar o jeito de 
pilotar a nave e aprender seus comandos 



DICA essa linha 
que aparece natelae sua posicao 
em reiaqao ao caca inimigo. Siga sua 
indinacao para acha-lo e fuzile-o 
usando metralhadoras e missels 



AEROFIGHTERS ASSAULT 




4 Jogadores 
Bateria 

etirico 



NINTENDO 64 

VIDEO SYSTEM 
tiro 



SOM 

CONTROLE 
QRIGINAL1D&DE 
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Por Marjorie Bros 

Nao preciso nem dizer como 
estou feliz com a volta de Yoshi, ne? 
Meu dinossauro favorito e a estrela 
do primeiro jogo 2D para N64 feito 
por Shigeru Miyamoto, o criador de 
Mario, Zelda e muitos outros jogos 
famosos. game e a continuacao de 

OCA: pars 

acabarcomo 
inimigo que 
nao deixa 
voce pass ar, 
pule e 
aperte 4* + 
8 

DICA: caso 
encontre este 
segundo 
bichinho e 

queira voltar 
ao primeiro, 
aperte t + B 






ft^r 



DICA: 
para 

passarde 
fase, voce 
teride 
pegar30 



DiCA;para 

acabarcom 

a nuvem, 

use a lingua 

para comer 

as 

nuvenzinhas 



frutinhas durante cada uma das fases 

Yoshi's Island, para SNes. Alem das 

mudancas obvias, afinal este jogo e 

para 64 bits, em Yoshi's Story 

Yoshi nao carrega ma is o bebe 
Mario - deve ter cansado do choro 
A missao de Yoshi nao e achar 
o final da fase, mas col eta r • 
30 frutinhas. Enquanto ele ^v 
nao as tiver, a fase nao termina. 
Para combater os inimigos, 
Yoshi engole os adversarios e os 
transform a em ovos - que, depois, 
podem ser usados para destruir outros 
inimigos. Haja estomago para 
reciclar tanta gente! 



DKA: para acabar com os dragoes, atire 
ovinhos na cabeca deles com os botoes C 
laterals 



YOSHI'S STORY 




1 Jogador 
Boteria 



NINTENDO 64 

NINTENDO 

afia 

grAfico 5 

SOM 5 

CONTR01E 5 

ORIGINALIDADE 4 




DICA: para consegulr os ovinhos, bate com 
a cabeca neste quadrado verde 






DICA: quando a cobra aparecerna 
fase da agua, espere-a sumir de novo 
para procurar as frutinhas 



DICA; neste ponto, balance o 
martelo de urn lado para o outro 
ate desimpedir a passagem 




AVENTURA 

DONKEY KONG LAND 1 . 
DONKEY KONG LAND 1 
DONKEY KONG LAND 3 

KILLER INSTINCT 

KttBY'S DREAM LAND 
KIRBY'S DREAM LAND Z 
MOLE MANIA 

STREET FIGHTER 2 

SUPER MARIO LAND I . 
SUPER MARIO LAND 2 . 
WARIO LAND 

E S P R T E 

TOP RANK TENNIS 



ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 
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Por Marcelo Kamikaze 

A serie Shining continua com 
Shining Force III, RPG misturado 
com estrategia simples, facil de jogar. 
objetivo e desfazer urn ma 
entendido entre a Republica de 
Aspinia e o Imperio Destonia. Os 
dois governos estavam prestes a 
selar urn acordo de paz quando a 
seita religiosa Bulzam sequestrou 
o imperador de Destonia. Na 
confusao, quern levou o credito 
pelo sequestra foi a Republica 
de Aspinia e voce, o cavaleiro 
Symbios, tera de proteger 
seu lider. pepino parece 
grander o jogo e dividido 
em tres partes. Esta e a 

DICA: nas batalhas, 

chegue perto cfos a 
personagens-chave 

e converse com 
eles. Algo de bom 
vai acontecer. At6 

ganhar aiiados 




DICA: na bataiha 

para salvar os 

refugiados do 

Impirio, verifique 

essa pedra e ganhe a 

Mhhril. minerio 

permite fazer uma 

superarma 

DICA: dentro do trem 
verifique o barril na j 
tela do padre e use 
o hem adiado 

numacerta 

galinha. Ela vai se 

iuntarao 

grupo 




primeira e os dados deste 
jogo serao usados nos 
seguintes, que devem ser 
lancados ainda este ano, Como 
em toda serie Shining Force, as 
cenas de bataiha se destacam. 
Pode-se usar ate doze 
personagens. Sao seis 
capitulos e o loading e 
bastante rapido. 
Capri che para se dar bem nas 
outras partes do jogo! 




h 




DICA 

os bams podem confer 
hens. Destrua-os sempre para 
livrar o cenario de obstacuios e 
poder achar hens nas passagens 
que os banis impediam 



delas, lembre-se que o heal desabara 
assim que matar os ladroes 
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DfCA:na 
primeira 
cidade, 
verifique esse 
ponto e ache 
uma Mithrit. 
min&rioibem 
raro 



DICA- use o 
hemde 
Kahn para 
fazer sumir 
ofeiticoque 
protege 
Hyudol. 
Depots ataque com lutadores com muito HP 




DICA na segunda cidade ha 
uma passagem secreta que o 
levari a urn prishneiro. Bem 
depots, ele iri sejuntar ao 
seu ex6rdto 



DICA: na cidade da 

esfacao de trem, antes 

deentrarno 

armazem, 

verifique a 

caixa. Bingol 

Outra 

Mhhril 
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DREAMJ.AND 3 (SNES) 
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Por Lord Mathias 
Em 2219 os humanos 
moram no espaco, espalhados 
em estates espaciais. centro 
do comando e a Terra, que 
coordena as atividades nas 
estates com urn codigo 
ditatorial. As colonias, claro, 
nao estao muito satisfeitas com 
a situacao e parti ram para o 
ataque. Voce tern de proteger a 
Terra pilotando a nave R-Gray. Como 
Ray Storm, para P. Station, Layer 
Section II tern 






DICA: tente pegar o 
miximode 
inimigos com o 
Lock On Laser. Os 
pontos vao 

lobrando a cada 

nimigo 



uma nave a mais, a R- 
Gray 0. Ajogabilidade 
e excelente: o jogo so 
fica urn pouco lento 
quando a tela enche. 
Ha urn sistema de 
mira e voce pode acertar varios alvos 
numa so tacada. numero maximo 
de atvos que se pode acertar de uma 
vez depende da nave. A R-Gray e a 
R-Gray 1 derrubam no maximo 8 
alvos ao mesmo tempo, enquanto a 



DICA: dentre os power-tips, o mais 
importante e o que aumenta o timite 
de marcacao do tiro teieguiado. 
Quando voce usa continue, pode 
aparecer urn power-up que deb® 
tudo no maximo 

R-Gray 2 atinge ate 16 de uma 
so vez. Quanto mais alvos 
derrubar ao mesmo tempo, 
maior sera sua pontuacao. 
Voce tambem tern de ficar atento 
aos itens que aparecem na tela em 
capsulas com forma de piramide. 
Itens verdes aumentam o limite da 
mira; vermelhos, o poder do tiro; 
amarelos, a barra especial; e 
os azuis dao poder maximo. 




h 



DICA: concentrando toda sua marcacao em 
urn unico ponto voce cria uma esfera de 
energia que dizima tudo 




DICA: 

concentre 

todosos 

seus tiros 

lasers no 

robo 
grandio 

para detoni-lo mais 



LAYER SECTION II 



Liili 




S Fases 

1 Jogador 

Continue 

CRAFKO 

SOM 

CONTROLS 

OBIGINAUDADE 



SATURN 

TA1TO 

lira 




DfCA- 

nSo 

deixe 

escapar 

nenhum inimigo 

vermelho para nao perder power-ups 



DICA: 
usando a 
nave R- 
GRAY 2, 
pode-se 
atirar 
primeiro e 

marcar os inimigos depots. Mas cuidado, pois 
o tiro demora para chegar ao alvo 



DICAna 
Hondo 

perigo 
nio hesrte 
emusaro 
tiro 
especial, 

que deixa sua nave invendvel. Parta para 

cima do oponente 



DICA:hitres 
naves a 
disposicao. A 
R-GRAY2ea 
mais 

recomendivel, 
pois pode 
marcar ate 16 inimigos ao mesmo tempo 
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Por Marcelo Kamikaze 

A luta entre ores e humanos 
continua em Warcraft If. jogo 
inclui as missoes originais de 
Tide of Darkness, primeiro jogo 
da serie, e as missoes adicionais 
de Beyond the Dark Portal. Todos 
os pacotes de missoes podem ser 
jogados com ores ou humanos, a 
escolha e sua. Cada fase tern urn 
objetivo diferente: logo no initio 
da missao aparece uma lista com 
tudo que voce deve fazer para 
passar de fase. Em qualquer 
missao voce vai precisar de 



V%fc 




DICA: 

um bom exercito se 

forma com cacadores, atiradores e 

pedes para conseguir dinheiro e 

liberar o terreno 








HflHMKVi 



muito dinheiro. A melhor 
maneira de encher o bolso e 
colocar seu exercito para cavar 
minas de ouro. Com o ouro na 
mao, e possivel equipar melhor o 
exercito e construir fortes e 




DICA: com este barracao voce podera fazer 
um exercito de cacadores. Eles sao muito 
uteis nas batalhas 



DICA: para mover o seu exercito, ponha a 
lupa em cima do seu peao e aperte o botao 
Cpara o menu aparecer 




<4A. 



.' somente construindo muitas fazendas DICA: com a op$ao do martelo, voce podera 
nnrierji atimentar os pedes mandar os pedes cortarem as arvores 



CA: para ganhar outras ed if icacoes 
nbeirousea esseneiais numa 

ocao do martelo ... - . 
aperte o botao Cldade. Tudo ISSO 
m cima da acontece no Modo 

nina. o peao ira Normal. Caso voce 
araamina escolha modo 

Cenario, a situacao 
e um pouco diferente. As cidades 
ja estao construidas e voce tern 
de se virar para ganhar a guerra 
em situacoes quase sempre 
adversas. Coloque seus neuronios 
para funcionar: Warcraft e 
estrategia pura. J 



WARCRAFT II 

1 Jagador SATURN 

Password ELECTRONIC ARTS 

»$trat6gid 

QHATICQ 3 

SOM 3 

COMTffOU 4 

QMGINALtDADE 4 
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now 




DtCA: contra 

inimigos rapidos, 

segure o botao A 

para mover-se mats 

depressa. Quando 

tiver chance, use o 

tiro «■ ■* + A, que 

£ o mats forte 



DiCA: use o 

inimigo preso e 

faca-o tocar nos 

inimigos da parte 

inferior da tela. 

Assim fica mais facil I 

fazer combo 








Por Marcelo Kamikaze 
Tudo ia bem em Filamento, o 
pais das fadas, ate que a princesa 
Appli pegou o Willow da agua - que 
protegia o pais - para realizar seus 
desejos e o perdeu numa ventania. 
Agora a princesa Appli e Cotton tem 
de encontrar o Willow para devolver 
a paz a Filamento. Para jogar voce 
escolhe Cotton ou Appli, ambas tern 



caractensticas 
identicas. game tem 
acao variada. Alem 
dos tiros normais, 
voce pode usar os 
especiais, com comandos dignos de 
Street Fighter. Os tiros especiais 
prendem o inimigo numa redorna. Se 
voce acerta-la varias vezes, ganha 
itens que recuperarn a energia, Se a 
redorna tocar outro inimigo, este 
ficara preso e o que estava preso 
antes sera destruido, Isso se chama 
combo. Quanto maior a bolha, 
maior o combo e mais 
experiencia. Use o botao B para 
pegar o inimigo ou a redorna, 
o botao C para usar magias e 
^martde 
n a bala! 





DtCA: tente pegar 
o miximo de itens 
para recuperar 
energia, Ou entao 
desvie de todos. Nas 
fases com chao e 
melhor tentar pegar. 
Caso contririo pode 
arriscar-se a desviar 
de todos 



DICA: 

a mag'ta 

dogelo 
arregaca 

quando 
usadade 
petto. Ela tambem confere invencibilidade 



DICA: 

quando 

esse chefe 

mergulhar 

fkpie.no 

mehou 

na parte direha da tela. Se ficar na esquerda 
efe vat aparecer aii e sera dificil acerta-lo 





DICA: use 
os tiros 
especiais 
(«--» + A| 

Aou\ 

ou ■** 4- + A) para prender o inimigo 



DICA 
agarreo 
inimigo 
preso e 
jogue-o 
contra 
outros 
adversirios. 
Quanto maior o combo, maior a recompensa 




COTTON 2 

1 Jogodor 
7 Fases 
Bateria 

ORAFiCO 

SOM 

CONTftOLE 

0RIGINAUDADE 



SATURN 

SUCCESS 
lira 
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; Por Lord Mathias 
Depots de conquistar 
fas pelo mundo inteiro, 
Quake, a grande estrela 
do PC, chefa na area 
do Saturn para 
alegrar a galera. Mas 
nao f iquem tao 
felizes, pois essa 
versao de Quake 
deixa um poueo 
desejar. galho esta 
nos graf icos, que 
perderam muito na 
co 11 versao. resultado 
parece ate o Quake do PC 
conf igurado em 
resolucao minima. 
Alem disso, um dos 
destaques do jogo, 



que era o modo via rede, foi 
comptetamente esquecido, nao 
sendo 



compativel c 
o NetLink da Sega. 
Isto signif ica que 
voce vai ter de jogar 
sozinho mesmo! Esse 
Quake e recomendado 
pra quern so tern um 
Saturn e nunca teve a 
oportunidade de contii 






saturnx 





DtCA: se voce suspeitar de algum per/go 
nas esquinas, jogue algumas granadas para 
elas rebaterem na parede e acertarem 
inimigos escondidos 

ft* 

o Quake do PC. Se voce es 
procurando alguma coisa desse 
genero, e melhor 
experimenter o Duke Nukem 
\Z 3D. Por outro lado, apesar de 
— nao serem muito variados, os 
efeitos sonoros ate que 
impressionam bastante e a 
musica mantem a acao 
constante. Quake sacudiu 
mas so vai dar uma 
/ tremidinha no Sat'"" 




DICA: para derrotar o monstro de lava em 

The Door to Chthon, suba pelo elevador e DICA: na Grisly 

'\ acionando Grotto, eiimine este ogre, o que esta 

icionar o abaixo e o que esta a esquerda. Agora siga 

ultimo, a frente do monstro, veja se os dois a escada e pule no local em que e- 1 " 

eletrocodes ao lado dele terminaram de primeiro ogre. Nessa area secreta 

dester >^ ^ Super Armor 



QUAKE 

1 Jogador 



LULL 

SOM 




CONTROLS 
ORIGINALIDADi 
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fiRMfiS MfllS 

EFETlVfiS CONTRfi 

OS INIMIGOS 



Zombie 




Ev''j 


Shambler 


Super Nailgun 
knight 


Super Shotgun 



Death Knight 

Super Nailgun 




Super Shotgun 




P.STAT 
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Por Maree/o Kamikaze 



DICA: acerte a cabeqa. 
Quando ele so/far os 
^ tiros teleguiados 
va para o outro 
lado e use seu 
\ proprio tiro 







Nao ha duvida: Einhander 
tern o toque da Square. Estamos 
nas primeiras guerras nas 
estrelas vividas pelo Homem. A 
Lua, colonizada pela Terra, 
reclama independencia e,^_ 
apoiada por nacoes f~ 
terraqueas, resiste a 1 r 
primeira guerra Lunar J " 
- que acaba sem 
vencedor. A cidade " 
Lunar passa a se chamar 
Selene e torna-se independents. 
As forcas da Terra fundam o 
Imperio Sodom, Selene, contudo, 
quer mais. Meio seculo depois 




. ..„. DICA: 

' • ache os 
:v segredos 

i " fusasii \ dojogo. 

Na fase 1 derrube as placas e denote as 
naves grandes que aparecem logo depots' 




DICA: tente 
ll_2' acertar 

os dots i 

tiros no chefe. Perceba seus movimentos, \ 
pois seu pulo e bastante rapido \ 



DICA: o . 
Cannon e 1 

a melhor L_, 

arma ^6= " 
contra chefes (pelo menos a maioria deles). 

B para acertar varios inimigos ao mesmo 

v ~mpo, o que leva a melhores pontuaqoes 



muito nao se via. Voce comanda 
uma das tres naves da f am ilia 
I Einhander. Cada uma tern 
I armas diferentes, mas todas 
com braco mecanico em que 
voce pode cotocar as armas que 
/ rouba dos inimigos. Com o 
' Memory Card, voce guarda as 
informacoes de cada faccao. 
Imperdivel. A*, 



DICA:na 

parte 1 

use tiros j 

fortes no 

canbao. ' 

Depois, continue 

acertando o local tomando culdado 

com os carrinhos vermelhos 

avanca sobre a Terra com melhor 
tecnologia, mas exercito me nor. 
Em pouco tempo, muda de 
estrategia e adota os ataques- 
surpresa. A meta e atingir 
pontos estrategicos usando o 
caca de ultima geracao 
Einhander. Rapido e intenso, 
Einhander e urn game de tiro 
como ha 



Memory Cord 

ii.'/: ouafko 

t^ SOM 

OBIGItlAUOAOt 
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DICA: na superfkie detone com tiros~fortes. 
QJie dqehoQ e muito bom. Na parte 2, tome 
cuklado com os braqos 







DICA: 

destrua o braco de cima e pegue a 
Hedgehog. Depois use-a no ponto fraco 
do chefe e acabe logo com a parada. 
Atravestando os tiros anelares, voce DICA: use a velocidade maxima e cole no 
recebe bonus de habilidade inimigo. Desvle com movimentos largos 









DICA: o round do mermaid DICA: acertando todos os 

singer e uma 6tima change para alvos, os monstros aparecem. 

ganhar muitos pontos. Balance Alem de mais pontos, voce 

a mesa e cotoque a bolinha ganha os defenses de volta 
varias vezes no ponto do bonus 



Por Lord Mathias 
Sua missao em Dragon Beat e 

derrotar os dragoes Stratovarius, 
Volcano e Leviata. Volcano mora no 
castelo, Leviata, na velha cidade e 
Stratovarius, nas ruinas da floresta. 
Antes de chegar a esses lugares voce 
tera de salvar donzelas e enfrentar 
monstros malvados. Normal para urn 
RPG, mas Dragon Beat e urn pirtball! 



game segue o estilo dos melhores 
do genero; Last Gladiators e 
Necronomicon, am bos do Saturn. 
Cada rodada e composta por varios 
rounds ou desafios. Entre os desafios, 
esta o de salvar as mocinhas. Se nao 
o fizer, nao passa de fase. Mas a fase 
so termina quando voce derrota o 
dragao que domina o local. Mande as 
bolinhas para as canaletas para 
conseguir "experiments", urn tipo de 
bonus. Com urn numero X de pontos, 
voce ganha mais uma bola ou outra 
chance para detonar o dragao. 




DICA: 

bafancando 

a mesa so 

de urn lado, 

ela nao di 

tilt Use e 

abuse disso quando a bolinha cair no 
kickback e penderpara o outro kickback 



maWkmmkmmM 
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DICA: 
em 
relacao 
aos 
outms 
jogos de 
p'mball, £ 

mats ficil segurar a bola, porem mais 
dificii colocar no local desejado 



DtCA: 
controle a 
forcada 
catapulta 
passando 
por esses 
pontos. 
Passando 
tres vezes, a arma adquire a forca maxima 



DICA: acerte 
varias vezes 
no topo do 
vulcao para 
fazero 
dragao aparecer. Use a catapulta 
virias vezes e venca o dragao Volcano 




DRAGON BEAT 



t Jogador 
Memory Card 

mi 



CONTROL! 
ORIGINAilDADE 



P.STATfON 

MAP JAPAN 
pin ball 



DICA: 

passe a 

bolapela 

rampa 

para trazer 

o dragao 



DKA:de 

preferencia 

aos 

experiments 

para ganhar 

bolas extras 



DICA: 

passando a 

bolinha na 

canaleta 

virias vezes 

seguidas 

vod ganha 

mais bonus 
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Por Marcelo Kamikaze 

Em Alundra, voce vai entrar 
num mundo cheio de monstros, 
quebra-cabecas e armadilhas em que 
a realidade e mortal, mas os sonhos 
sao muito mais perigosos. game 
ganha agora sua versao em ingles, 
depois de ter agradado com a 
japonesa. Como Alundra, voce vai 
ter de entrar nos sonhos das 
pessoas para tentar livra-las dos 
monstros que as atormentam. 
Sua Jornada vai ser bem 
longa, passando por uma cidade 




DICA: 
depois de 
ouvirfalar 
do colapso 
na mina de 
carvao, corra para a casa do prefeito e fale 
com o Olen antes de seguir para a mina 



S3 


^ "" 




easa 



DICA: para 

athraro 

carrinbo 

da mina, 

acione as 

alavancas 

na seguinte ordem: esquerda, esquerda, 

direita, esquerda 




DICA: fale 
com os 
santos no 
cemiterio 
na 
seguinte 
ordem para abrir o caminho para a proxima 
area: primeiro o branco, depois o ami, 
vermelho, verde e, por ultimo, o marrom 



DICA: para 

enfrentar 

omalvado 

Melzas, 

vocivai 

predsar 

dossete 



artefatos sagrados 



amaldicoada por urn demonio. Cabe 
a voce desvendar o misterio e acabar 
com o mal da cidade. Alundra e 
bem parecido com o classico Legend 
of Zelda, com batalhas bem 
realistas, acao que nao acaba mais e 
uma jobabilidade recheada com 
muita exploracao. Voce pode atacar, 
correr, pular, pegar e arremessar 
itens, alem de contar com diversas 
armas especiais como magias, 
espadas, arcos, 
bombas e ainda 
uma serra. 



h 



DICA: a materia dos 

quebra-cabecas sao 

solucionados com dicas que 

voce owe, Por exemplo, no 

cemiterio, acenda as 

lantemas acertando com a 

espada na seguinte ordem: 

teste, oeste, sul e norte 




arremesse bombas e parta para cima do 

ohefe do cemiterio. Lembre-se de fugir das 

sombras e cuidado com as pedras que caem 



DICA: 
depois de 
atravessar 
esses 
arbustos e pegar os power- 
ups, saia desta area, Quando retomar mais 
tarde, voce vai verqueos arbustos 
regeneraram. Destrua-os de novo para 
conseguir mais power-ups 
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DiCA: voc$ pode 
usara 

transformacao em 
virias situaqoes. 
Usando durante a 
corrida pode-se 
pegar o inimigo de 
surpresa 




Por Baby Belinho 

seculo XX esta terminando, 
mocada, e, de acordo com a historia 
de Bloody Roar, logo vao surgir 
estranhos lutadores que podem virar 
animals. game tern elementos de 
jogos coimo Tekken, Fighting 
Vipers e Vampire Savior, Sao oito 
lutadores, todos com forma humana 
e animal. lutador animal tern mais 
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DICA: Long 
temuma 

sequfintia infinita (nao e" combo). Durante o 
processo voci pode engatilhar ataques 
definrtivos. Urn dos melhons 4 o 4- 4 + a 



golpes, mais forca, 
pula mais alto e 
recupera energia. 
Todos os 
lutadores tern 
golpes guard & 
attack, ou seja, 
com momentos 
de defesa e com momentos que 
abrem a defesa. Ha tambern combos 
aereos - nos quais lutadores em 
forma animal levam vantagem, pois 
tern mais opcoes para fazer esse tipo 
de goipe. controle e excelente, 
entao nao perca tempo: 
prepare-se para a invasao 
dos homens-bicho, 



DiCA: 
com Long 
transformado, 
mandeo 

oponentepara 
oareuseum 
0. Depots 
mandeoutoO 




DICA: 

use o comando soco + 

chute para se equiiibrar no are evitar os 

combos aireos infinitos 



DICA: 

vencao 

logo no 

mvel4ou 

superior 

comcada 

personagem para ativar as opcoes Ornate 

wot 

arrmesseo 
inimigo na 
paredee 
quebre-a. 
dfeu \ Depots 
Jogue-o 
parafora 





conseguirum 
ring out 



BLOODY ROAR 
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DICA: os golpes que ficam 
eletrizados sao os guard 
& attack. Istoi durante 
a agio do goipe fka-se ■ 
em situacjio de defesa: ""+- 
imune a golpes de 
impacto,mas nSo a 
arremessos 



DICA: tramtbrme 
Yugo e lance o 
inimigo. Pegue-o 
com a d □ e siga 




Da GamePro 



One chega ao P.Station com 
muita acao, urn visual fantastic 
> muitos dos elementos de MDl 
om uma jogabilidade unica, 
One rola num regime militar, er. 
2037, Voce e John Cain, urn cara 
normal que quer descobrir 
porque arrancaram seu braco 
para por urn canhao de laser no 
lugar. Com muita sede de 
vinganca, voce vai destruir tudo 
que vier pela frente. clima de 
vinganca e tao intenso, que, em 
vez de urn medidor de vida, John 
conta com um medidor de raiva 



if,' ... . 






mm 



ada item que voce 
para por um canhao de laser no destroi, ou inimigo que mata. 
lugar. Com muita sede de Quando esse medidor chega ao 

vinganca, voce vai destruir tudo maxim o, voce pode lancar uma 
que vier pela frente. clima de super Smart Bomb. A acao de 
vinganca e tao intenso, que, em One se da em gigantescas f ases 
vez de um medidor de vida, John 3D, passando por metros, 
conta com um medidor de raiva telhados e penhascos. 
que aumenta o poder de f ogo e a destaque esta sem duvida nos 

^____ - — i dica; quando seu graf icos, principal mente 

r- I medidor de raiva nas explosoes e troca de 

1 chegar ao maximo, use tiros. Muitos chefes sao 

■»\ a Sm f rt amb ? mss do tamanho da tela. Os 

-A rapido possivel, pots 

A ela fica disponivei por concorrentes que se 
^ um tempo cuidem, pois One vem ai 

com muito sadismo 
e acao para dominar o / 
cenario do P.Station! T 



■ 



rf#»> 



DICA: na parte do cabo no Stage 3, fique de 
olho em possiveis minas que voce pode 
encontrar ao longo do proprio cabo 




DICA: na primeira fase, nao se preocupe em 
atirar no helkoptero. Em vez disso, corra 
para a caverna no final da passagem 




1 Jogador 
6 Fuses ASC GAMES 

afae/avenlura 

grafjcc 5 

SOM 

eoimtou 

ORIOIUAUDADE 




DICA: antes de entrar em areas 
desconbecidas, fique parado e de alguns . 
tiros para livrar o caminho e, possivelmente, 
eliminar alguns inimigos de ionge 





DICA: sempre fuja dos inimigos aereos, pois 
e tancam missels quando passam por 
a de voce 



DICA: quando estiverperto de um inimigo, 
nao use o laser, e sim o braco de metal 



DICA: 

no Stage 4, nao fique no 

triiho, pois voce pode simplesmente ser 

atropelado por um trem 



DICA: 

quando estiver andando em 
extremidades nos penhascos, fique sempre 
se movendo, pois o chao pode desabar 







DICA: na fase 
20 voce teri de 
destruiras 
plaqu'mhas 

brancas 
dentrodo 
numeroO 



Por Lord Mathhs 

Caminhando cad a vez ma is 
para a terceira idade, o SNes ainda 
da suas ultimas respiradas e mostra 
que tern muito para ensinar a nova 
geracao de games. Com Arkanoid, 
voce vai voltar no tempo e relembrar 
o classico que permaneceu por 
muitos anos como uma grande 
novidade e desafio. Para quern ainda 
nao recordou, Arkanoid e aquele 
joguinho da bolinha que voce tern 
de rebater com a plataforma e 
destruir os quadrados coloridos. 
Pegando as capsulas de power-ups, 




DICA: 
pegando o 
itemL, 

aperieo 
botao A 
para a 
plataforma soitar tiros 
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DICA: quando aparecer esse rah laser na 
plataforma, caso a tola caia, voce estara 
protegido por uma vez 



DICA: ao enfrentar o inimigo da fase 11, 
procure manter a bolinha no centra da tela 
para acertar as partes do inimigo 

voce consegue lasers, bolas multiplas 
e ate a habilidade de prender a bola 
para mirar direitinho nos alvos. 
Agora sao dois tipos de modo para 
dois jogadores. Urn competitivo, que 
pode proporcionar urn bom 
racha com urn amigo, e 
outro cooperativo, para 



DICA: para movimentar a plataforma mais 
ripido, aperte para o lado desejado e o 
botao B ao mesmo tempo 

voces tentarem veneer este desafio 
juntos. Arkanoid e urn otimo teste 
de reflexos, pena que demorou 
tanto para chegar ao SNes, Ji#[ 




DICA: pegando o item E voce 

aumentari o tamanho da 

plataforma, com isso fica mais 

dificil cair a bolinha 
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DICA: para segurar a 
bolinha paradana 
plataforma, aperte o botao 
A no momento em que ela 
chegar a plataforma 




ARAuJO L I MA 




So V.E3ETA 



d> 



Drogas. 

Nem 

morto. 



Associate Parceria Contra Drogas. 







§©@E0 

flt/'t'-J-rJ-'tJ/'-r. 



Por Baby Befinho 
portal do inferno separa o 
mundo dos vivos do mundo dos 
mortos. Quatro deuses guardam o 
portal para impedir que vivos e 
mortos se misturem. Todos os quatro 
- Seiryu, Byakko, Suzaku e Gembu - 
estao bem sossegados, afinal a epoca 
do grande caos no Japao ja passou. 
Mas sempre ha os que nao 




D/CA: a caracteiistica do power 6 
tirar energia sobre a defesa e urn 
maior poder de fogo. Em Speed, 
o negdcio 6 combo estito Real 
Bout e maior velocidade 





COMBO: 

usando Kaede, voe com B. No chao, 

emende urn Be arremate com urn «-4 V + 

B, *-i>t + fi. Se estiverocom o Speed, use 

urn combo com A, A, B e depots faca o 



D/OL'O 
potter 
miximo 
domodo 
Speed 6 
uma 

espeae de 
'custom combo". Ligue gofpes normals e 
especiais na sequencia. comando e 4* 4< + 
AB quando a energia estiver piscando e a 
barraemMAX 




OKA- 

manha de 

Yuki. 

Agarreo 

oponente 

com 

+ Ce 
emende um *4 tf + fi ou 
urn \ *•***■ + AB. Assim como em KOF 
"97 pode-se resumir os comandos. Assim 
*■<£ i*-» fica sendo *-> 



conseguem viver 
em paz... E sao 
esses 
malandros que eu vou 
detonar em The Last Blade 
- game de primeira feito 
pela SNK. Sao doze 
lutadores mais dois chefes: 
Musashi e Kagami. jogo e 
urn Samurai Shodown com 
jogabilidade de King of Fighters. 
The Last Blade e arrasador! A 
jogabilidade e completa, excelente 
A!em de todos os movimentos de 
jogos da SNK, o game ainda tern 
elementos de Street EX Alpha Plus 
e Street Fighter Zero 2. Fora isso, 
ha movimentos de repulsa - golpes 
que repelem ataques e dificuStam 
o ataque. Jogue para crer! 




h 




THE LAST BLADE 



LULL 




II Lutadores 

2 Jogadores 

Continue 

SRAfKO 
SOU 

CONTROLS 
OHIGIN&UDAOE 




DICA: depots do agarrao especial f-»^i 4» * «■ 
+ C)de Kaede siga com urn *4* +Bouum 
I ^-*ii«- + AB. No modo Power, pode-se 
ligar urn fatal depois de urn especial e 
acionar as habilidades secretas quando a 
energia estiver piscando e a barra em MAX 




OKA* para 
entrarno 
modo 
Time 
Attack, 
comeceo 
i jog o com 

os botoes A,B,CeD pressionados. Na bora 
de escolher os personagens, use Start para 
escolher a cor "dark" 
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NEOGEO 



Por Baby Betmho 
A nova placa da SNK, a 
Neo Geo 64, ganha seu segundo 
jogo: Samurai Shodown 64. E a 
primeira investida da empresa no 
ambiente 3D. Nao rolou bem: a 
movimentacao e ruim e a 
jogabilidade conf usa - as vezes 
2D, as vezes 3D. Os personagens 
poligonais nao tern refinamento. 
Ihor do game e a producao 
graf ica. A apresentacao e 
fantastica, com graficos 
desenhados a mao. Voce combate 
o demonio Yuga, que pode 
controlar as pessoas 
transformando-as em 



ICA: contra 
esse gigante \ 
mande 
combos. Ele 
e bem lento, 
mas tern ~ 
super armor. Isto e, nao ffca 
paralisado quando toma os golpes 



DICA: 

apertando 
C + D voce 



Samurai 

Combo System. Aperte A ou B 
que o combo sai. Mas se o 
inimigo adivinhar o gotpe 
pode defende-to 




COMBO: com Shiki, de uma voadora com B. 
No chao, siga com A,A,B,Be*-\X +B 
para finalizar. Mesmo na defesa, tira urn 
bom file de energia 



DICA: este e Yuga, o ultimo 
chefe. Tente correr para os 
lados e usar urn golpe que 
manda para o alto. Depois 
mande golpes na queda 

marionetes. Os 1 1 









samurais que 
compraram a I 
sao Haohmaru, 
Nakoruru, Ukio Tatiba 
GalFord e Hanzo - que pinta. . 
em todas versoes anteriores; 
Genjuro Kibagami - desde a 
segunda versao; Rimururu desde 
a terceira; Sougetsu Kazama e 
Kazuki Kazama - desde a quarta 
versao; e os novos Hanma Yagyu 
e Shiki. Perde 
"\ feio de Virtua 
u Fighter e 

Tekken. 




tente usar 



fatais. de 
Shiki e 

+ A + ° 




I 



pengo use 

OA + B + 

Ce 



Depois, useumB + C + 

o inimigo. Tt 
oponen 




i -i 



j 1 ' 



DICA: usa 
ideumA + B para 
\ mandar o inimigo 
^ para o alto. 
i Recepcione-o duas 
vezes com o 
golpe do botao 



SAMURAI SHODOWN 64 

12 Lutoderes HEO GEO 6* 

2 Jogadores SNK 

Continue I via 




CONTROU 
ORIGINAUD&DE 





DICA: fique de olho na barra de estamina, 
pois se ela acabar vai ficar imovel. Evit- ' 
saltos para tras e use a corrida 



(K^ 




Nao basta ter a Forca, e preciso saber 
usar. Arremessos, armas, habilidades 
e combos, enfim, ai vai um esquema 
complete para aprender a lutar nas 
estrelas. Forca ai, galeral 



personagens sao, chegando 
perto e apertando CE + SO ou 
SE + CD. 

ARMAS 

Quase todos os combos jedi 
sao executados com as armas a 
mao, com excecao dos 
personagens Han Solo e Boba 
Fett. Ja Thok e Arden Lyn estao 
sempre com a arma a mao. 

GOLPES SEM ARMA 

Especiais que nao necessitam 
da arma a mao. 

GOLPES COM ARMA 

Especiais que pedem, 
obrigatoriamente, arma. 



Cada personagem dispoe de 
quatro tipos de arremessos, 
dois sem arma e dois com 
arma. Muitos deles sao iguais, 
independentemente das 
armas que eles possuem. Por 
exemplo, dois tipos basicos de 
arremessos para todos os 



COMANDOS GERAIS 
E LEGENDA 

Sem arma 

SD -soco direito(A) 

SE - soco esquerdo (□) 

CD ■ chute direiton (0) 

CE - chute esquerdo (Q) 

Com arma 

GD - golpe direito (0) 

GE- golpe esquerdo (n) 

GC - golpe sobre a cabeca (A) 

C - chute (0) 

Movimentos 

Desvio ■ L 1 ou LZ 

Virar 180' - R1 

Sacar/guardar a arma - R2 

* - necessita um nivel de 

barra de Forca 

** - necessita dois niveis de 

barra de Forca 
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HABILIDADE DA 
FORCA 

Para maximizarsua 
Habilidade da Forca, a 
Force Bar precisa estar 
cheia. Algumas 
Habilidades da Forca 
podem ser executadas 
sem ela estar cheia, 
mas sao menos 
eficazes. Com a barra 
cheia, elas podem 
causar o mesmo dano 
que um combo jedi. 



DEFESA 

Todos os combos sao 
defensaveis, mas como sao de 
diferentes alturas, da sempre 
para causar algum dano. 
Muitas Habilidades da Forca 
perdem sua eficacia a 
distancia e muitas podem ser 
interrompidas em seu comeco. 

PERSOIUAGENi 
§ECHETOS 

SLAVE LEIA 

Termine o jogo com a Leia no 
nivef de dificuldade Jedi. Os 
seus golpes sao os mesmos da 
Leia normal. 

STORMTROOPER 

Termine o jogo no nivel Jedi 
com o Han Solo. Os seus 
golpes sao indenticos aos do 
Han Solo normal. 



JODOKAST 

Derrote sete 
lutadores no 
modo survival 
em menos de 
3 minutos e 
30 segundos. 

SELECAO 
DE FASE 

Termine o 
jogo com o 
Chewbacca no 
nivel Jedi. Voce 
vai poder 
escolher a fase 
em que vai 
jogar no 
modo para 2 
jogadores. 



ARMA: BASTAO GADERFI 

GOLPES COM ARMA 

*Low Staff Super: aperte 
GE, GD, 4-4-, GE 
*Staff Spin Super: 

** Downswing Super: 
■**-» + GC 
**Smoke:^^4-^-> + GD 

HABILIDADE DA FORCA 
Obs: para executar este 
golpe wee precisa estar com 
a arma a mao 
Staff Destructor: J»tf«- + 
GE, GC, GD, C, GE, GC, GD, C 

COMBO JEDI 

Obs: voce precisa estar com a 
arma a mao 

GD, C, C, GD, GC, C, GC, GD, 
GD, GD, GD 



lJTKK*£Lhi 

ARMA: MACHADO 

GOLPES ESPECIAIS 

* Napalm Axe: 4- + GC + GD, 

GC 

*Butt Drop: 4- 4 4», C 

Low Swing: 4 + GD, GE 

HABILIDADE DA FORCA 
Grow and Flamethrow: 

4 , 4-4',GC, (pausa), 4-^4-, GC 

COMBO JED! 

GD, GE, GC, GE, GD, GE, GD, 
GC, GE 



ARMA: SABRE DE LUZ 

Para jogar com o Darth Vader, 
termine o jogo com o Luke no 
nfvel de dificuldade Jedi. 

GOLPES SEM ARMA 

*ForceStun: 4<^-» + SD 
Knee Drop: ■*-» + CD 

GOLPES COM ARMA 

* Power Thrust: «-»-» + GD 
* Super Saber Lunge: 

-»-»4<*%+.GD 

Saber Swing: ^tf 4- ^ + GD 

Spinning Slash: 4- tf «- + GD 

* Super Jedi Swing: 
■*«■-» + GD 

Saber Lunge: -»^ 4-» + GD 
Saber Knockdown: 
«-tf4^-» + GC 




*Deflector: GE + GC 
*Super Saber Swing: 
«-»+.GD 
Upswing: t + GC 

HABILIDADE DA FORCA 
Obs: voce pretisa estar com a 
arma a mao 
Force Lightning: «-tf 4<^-», 

segure GC 

COMBO JEDI 

Obs: race pretisa estar com a 

arma a mao 

GD, GE, GC, GE, GC, GE, GD, 
GC,GE 

ARMA: ARCO LASER 

GOLPES SEM ARMA 

*Two-Fist Super: 4- 4- + SE + 
SD 

* One-Two Chew Super: 
«-»-» + SD, SD 

*Chewie Bash: SE, SD, 4- + SD 

GOLPES COM ARMA 

*Super Blast: 4-V-» + GE + 
GC 

HABILIDADE DA FORCA 

Obs: voce pretisa estar com a 

arma a mao 

Scatter Shot: * 4- + GC 

COMBO JEDI 

Obs: voce pretisa estar com a 

arma a mao 

•** + GE + GC, GC, GE, GC, 

GE, GC 

ARMA: RIFLE LASER 

GOLPES SEM ARMA 
One-Two Backhand: 

SE, SD, SD 

* Wrist Rocket: <-*4^-» + SE 
Flying Torpedo: 
4^-» + SE + SD 

Jet Jump Kick: 
-* + -» + CD 




HABILIDADE DA FORCA 
Obs: voce pretisa 
estar com a arma 
guardada 
Ultimate Rocket 
■»V4*«- + SE 

COMBO JEDI 
Obs: voce 
pretisa estar com a 
arma guardada 
SD, CE, SE, SE, SD, 
SD, SE, SD, SD 

ARMA: PISTOLA LASER 

GOLPES SEM ARMA 

* Advanced Roll Uppercut: 

«-»**■ +SE 

^Thermal Detonator 

Defense: «-«■-» + SD 

** One-Two Uppercut: i> 4 + 

SE, SD, -» + SD 

*Jump Uppercut: ■*■», 4y V» 

+ SE 

HABILIDADE DA FORCA 

Obs: voce pretisa ter a arma a 

mao 

Master Blaster: 4^-H*-» 

+ GC, GC, GC 

COMBO JEDI 

Obs: voce pretisa estar com a 

arma guardada 

CE, SD, SE, SD, SE, CE, SE, SD 

ARMA: BASTAO 

GOLPES SEM ARMA 
Gazette Kick: «-» + CE 

GOLPES COM ARMA 

* Staff Uppercut Super: ■*-», 

4^ + GD 

* Staff Thrust Super: 
«-■»-» + GD 

* Staff Forearm Super: 
«--»-» + GE 



HABILIDADE DA 
FORCA 

Obs: voce pretisa ter 
a arma a mao 
Seeker: -»«--» + GC 

COMBO JEDI 

Obs: voce pretisa ter 
a arma a mao 
GD, GE, C, C, GD, GE, 
GD, GC, GE 

LLWI 

ARMA: LUVA 
MECANIZADA 

GOLPES ESPECIAIS 

* High-Power Punch: 

*Low-Power Punch: 

<-tf4<*-» + GE + GC 
Axe-Kick SP: -H *-> + GD 
Double Spin-Kick: * + C 

HABILIDADE DA FORCA 
Sonic Shockwave: segure 4-, 
aperte <- + GC 

COMBO JEDI 

■*-» + GD, GC, GE, GC, GC, GE, 

GE, GD, GD, C 

ARMA: SABRE DE LUZ 

GOLPES SEM ARMA 

* Jedi Heal: *■*-» + SE + SD 

GOLPES COM ARMA 
♦Reverse Projectiles: GE + GC 
*Super Saber Sweep: -*■>, 

4<*-» + GE 

Saber Slash: 4- 4- + GE 

HABILIDADE DA FORCA 

Obs: voce pretisa ter a arma 
Saber Throw: ^tf 4- *-» + GC 

COMBO JEDI 

Obs: voce pretisa ter a arma 

GD, GE, C, GE, GC, C, C, GD 
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■ Sega mantem a tradica© 
em seu novo game de 
corridas para o Saturn 

Sega Touring Car 
Championship vem aceierando 
forte para integrar a galeria de jogos 
de corrida para Saturn. Muito 
parecido com urn de seus irmaos 
ma is velhos, Sega Ralfy, o 
jogo e baseado no campeonato 
de marcas. Seu objetivo e subfr 
ao podio e estourar a 
champanhe, claro. Antes de 
qualquer coisa voce tern de escolher 





DICA: nao 
an/ere 
durante as 
curvas 
mais 
fechadas. 
Quando 
estiver 
quasepara 
sair da curva, pise fundo de novo 




DICA: logo 
na saida 
ultrapasse 
os 

adversarios 
pelo centra da pista, passando no meio deles 



DICA: caso 
queira 
entrarna 
curva 

derrapando, 
di um leve 
toque no 

breque antes de ela comecar. carro vai sair 
de lado, depots ajuste-o aceierando 





DICA: caso 

a pista 

ttque 

estreita, 

vi para o 

centra para fazer a tangencia da curva 



Qfbt-na 

quarta 
\ pista, fique 
I esperto 
\ na ultima 
! curva 
para nao derrapar e ir parar nos boxes 



3p TtniF 

■ 

i 
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DICA: nao 
deixe de 
fecharos 
adversirios 
caso seja 
necessirio 



uma das marcas: 
Mercedes, Toyota, 
Alfa Romeo ou Opel 
Ca libra. Sao quatro 
pistas. A quarta so 
podera ser selecionada se voce 
ganhar as tres primeiras corridas. 
tempo das tres pistas e cumulativo. 
Ou seja, nao da pra enrolar em 
nenhuma corrida se quiser ser o 
primeiro na classificacao geral. Tenha 
paciencia, pois ate se acostumar aos 
controles, seu carro vai viver no 
guard-rail. E possive! jogar com dois 
players, com tela dividida ao meio. 



SEGA TOURING CAR 



4 Pistas 
2 Jogadores 
Bateria 



Ulli. 
l-Z'ui Uii GR * nco 

SOM 



SATURN 

SEGA 
corrida 




CONTROL! 
0M6INAUDADE 



3 



4 
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DICA: para liberar a quarta 
pista, voce teri de ganhar as 

tres primeiras 




SATURN/P.STATION 

■ Nascar acelera bem e 
nao derrapa nas curvas 
dos consoles de 32 bits 



N 



ascar 98 vai acelerar o 
inicio do seu ano novo. game, 
baseado no campeonato americano 
de stock car conhecido como Nascar, 
foi feito sob medida para os fas 
desse genero de corrida. Existem dois 
modos de jogo: Championship - 
campeonato completo - e Single 
Racing - apenas uma prova, Nos dois 
modos ha 17 pistas, entre eias as 
ovais - muito, muito velozes. Para 



II I II 1 1 M 

me, ■HH«IKQH^^Vr q 



DICA: nas 

curvas dos 

drcuitos 

ovais, 

procure 

nao 

segurar 

muito o 

directorial para o carro nao sair derrapando 



*is$& 







DICA: 
nas retas, use o vicuo do carro 
a frente para ganhar algumas posfyoes 




DICA: nao 
di moleza 
para os 
I adversirios, 
tfre-os da pista para ganhar posfyoes 



jogar voce tern de escolher um 
dos 24 pi lotos. A disputa e 
acirrada, mesmo na ultima 
colocacao sempre tern alguem 
por perto. A acao e atucinante e 
os graficos acompanham seu 
ritmo ate com a tela cheia. 



DICA: a 
posicao de 
dentrodo 
carro 
dificulta a 
visio dos 
carros 
adversirios 




LW 



NASCAR 98 

17 Pistas SATURN/P.STATION 

ELECTRONIC ARTS 
corrida 




2 Jogadores 
Bateria 

GRAFICO 

SOU 

CONTROLE 

ORIGIN&LWA02 
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■ Diversao para os ases do 
kart virtual e muitas 
imagens de Ayrton Senna 

Poucas mudancas na volta de 
Ayrton Senna's Kart Duel. Os 

graficos foram melhorados, mas 
tudo o ma is esta exatamente como 
na primeira versao do game, 
tambem para P.Station. jogo nao e 
la aquelas coisas, mas quern esta 
comecando a jogar videogame e 
princtpalmente os fas do campeao 
podem curtir. Sao tres campeonatos 
com tres corridas cada. Voce 
determina quao poderoso seu carro 
sera: e possivel escolher cor, modelo 
e ate o motor do carro. A maior 




f altar uma 
homenagem 

ao nosso grand* campeao Ayrton Senna. 
Voci poderi ver dois films e inumeras fotos 

atracao do game e o Senna 
Memorial. Escolhendo essa opcJio, 
voce podera assistir a dois filmes e 
ver varias fotos da carreira de Senna. 




DICA: como a 
pista 4 muka 
estrefta.. e 
predso 
i sempre 
tangenciar 
bem as 
curvas 



DICA em 
cartas 
curvas 
voce 
teif de | 
t/ssta 
freios 
se nao i 




X ;<«?<« 






rar no muro 



DICA: nao encoste nos adversirios por tris 
para nSo ser atirado para tris 



AYRTON SENNA KART DUEL 2 

1 Jogadores 
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NINTENDO 64/P.SU010N 



■ Eliminatorias, 360 
times e sele^oes, €400 
jogadores: Fifa 98 

AEA Sports ja vai agitando 
o clima da Copa com seu 
soberbo FIFA: Road to 
World Cup '98, que chega 
para Nintendo 64 e P.Station. 
Voce vai encontrar uma 
infinidade de opcoes e variedades, 
como 360 times, divididos entre 
selecoes e clubes, 6400 jogadores, 16 
estadios, alem de um completo 




Mundo de 98 no modo Road to 
World Cup. Os graficos das duas 
versoes estao fenomenais. A 
manuseio de estrategias e formacoes. movimentacao e o visual dos 



Voce ainda vai poder criar seu 
proprio jogador e desfrutar diversos 
modos como Friendly, League, 
Penalty, Shootout e Practice. Alem 
deles voce vai poder disputar com 
seu time uma vaga para a Copa do 



jogadores estao tao bons que ate 
parece que voce esta assistindo a um 
jogo pel a TV. Todas as jogadas estao 
presentes, alem de ta be! in has e 
diversas fintas. As musicas ficaram 
porconta das bandas Blure 
Crystal Method. Se voce acha 



DICA: nos escantebs, levante de /eve o 
indkador do chute. Quando for chutar 
a bola, aumente o indkador pela 
metade e mire no got. Quando a tola 
estiver no ar, aperte e segure B e 
mande ver uma cabeqada 





DICA:s<> 
souber 
sincronizar, 
da para dar 
uma rasteira no goleiroetomar a boia, mas 
tome cuidado com o cartao vermetho 
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DICA: 
sempre 
toque a 
bola com 
atencSo. 
Sefor 
muito fominha, seu jogador vai 
ficar cansado e vai sair da posiqio defensiva 



DICA: se tJver mute gente em 
cima de voce, de um giro 
segurando ZouRe apertando 
C(*-) para se livrar 



que ja viu tudo que tinha que ver em 
um jogo de futebol e melhor 
comecar a repensar, pois Road to 
World Cup '98 vai dar o que falar. 



P.STATION 






DICA: a 
maioria 
dosgols 
saemde 

cruzamentos, por tsso explore as jogadas 
de Hnha de fundo e levantamentos na area 



DICA: os 
escantelos 
saoum 
perigo, por 
isso bote 
sua defesa 
para 
e nao deixe o oponente cabecear 
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SATURN 

■ Ant i go campeao do 
f utiba no Saturn perde urn 
pouco de sua majestade 

No ano passado, WW Soccer '97 
levou disparado o titulo de 
melhor jogo de futebol para o 
Saturn. Este ano a coisa complicou 
um pouco e WW Soccer '98 nao vai 
levar o bi. Apesar de algumas 
melhoras, esta sequencia esta bem 
diferente do antecessor. No total sao 
68 selecoes, 20 clubes, 5 estadios e 
varias opcoes de ajustes, como 
formacao do time, esquema de 



DICAiO 
carrinho 
nao 6 a 
melhor 
opcao para 
I situates 
de risco. logo de corpo resolve melhor a 
parada para voce reoiperar a bola 




Worldwide 




DICA:para 
tiraros 
beques ou 
o goleiro 
dajogada 
quando 
eles 

esUverem 
se aproximando, de dois toques no 
directorial para qualquer um dos lados 

marcacao e estrategia, Voce ainda 
pode criar jogadores ou usar os ja 
existentes. Todos os lances ja 
conhecidos estao presenter como 
bicicletas e dribles. agito da galera 
nos estadios deixa um pouco a 
desejar e a musica e bem chatinha. 
Mas o que importa e a bola rolando, 
e nesse ponto WW Soccer ainda 
segura a onda. 




DICA: 

para encontrar ficil o caminho 

do gol, entre na area com a bola dominada, 

//vre-se dos beques e chute antes que o 

goleiro chegue petto de voce 



WORLDWIDE SOCCER '98 




4 Jogadores 

GRAFICO 
SOM 

CONTROLS 
ORIGINAUDADE 



SATURN 

SEGA 
futebol 
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■ Nova versao de futebol 
americano nao refresca a 
f alta de jogos para Mega 

NFL '98 chega ao Mega para dar 
um pouco mais de acao ao jogos 
de futebol americano. Apesar disso e 
bom nao contar com os graficos e a 
jogabilidade. Em outras palavras, 
apesar de varias novidades como 
alguns menus de configuracao e 
estatisticas bem completas, os 
graficos e a jogabilidade 
decepcionam. Os jogadores estao 



com um visual DICA: m jogadas de | 

bem desleixado. ato P™***^ de 
.. , passes, mantenba 

Nos lancamentos um defensor rm sua 
fica facil de perder tmtteevofte depots 
a nocao de onde a para retebere passe 
bola vai cair. 

Futebol americano ja nao e o forte 
entre os brasileiros, ainda mais com 
NFL '98. Este jogo vem para provar 
que nem sempre o mais recente e o 
melhor. Uma boa opcao para quern 
gosta de futebol americano sao os 
jogos da serie Madden. Detalhe: 
NFL '98 deve sair so nos States. 



NFL '98 



4 Jogadores 




MEGA 

SEGA 

futebol americano 



GAAFJCO 
SOM 

CONTROLS 
ORIGINAUDADi 




DICA: d% um pouco 

de tempo para seuataqueabrir para a 

ofensiva e use girosparase Mat dos 

defensores 
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treet Fighter e sempre Street Fighter 
e a versao Second Impact de Street III 
e o destaque do mes. Mas o quentissimo 
Einhander (P.Station) tambem esta na parada, 
como Clay Fighter 63 1/3 e Extreme G (N64) 




. 
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STREET FIGHTER III 
SECOND IMPACT 



SELE&O DE DIFICULDADE 
DO BONUS STAGE 



Quando aparecer a frase "Let's 
Blocking", deixe pressionados os 
botoes: 

• chute rapido: ravel 1. 

• chute medio: nivel 2. 

• chute forte: nivel 3. 

• ostres chutes: nivel 4. 

• ^ + soco rapido + chute medio + soco forte: nivel 5. 

USE AKUMAIGOUKI 

Para usar Akuma faca os comandos na tela de selecao 

de lutadores: 

Em Ryu digite i> 4* t; em Ken, 1 1 ^; Ryu novamente 

e t; de novo em Ken, aperte 4<; finalmente, em Sean, 

faca ^'Hftt. Abaixo, a lista dos golpes. 

Gouhadouken: 4- ^-> + soco (vale no ar tambem) 

Hell Hadouken: -»^i4<tf«- + soco 

Goushoryuken: -H ^ + soco 

Tatsumaki Zankuukyaku: b\£*- + chute (vale no ar 

tambem) 

Ashura Senku: -H ^ ou «-4- tf + 

SS ou CC 

Over Head Kill: ■» + soco medio 

Leg Blade: no topo do salto diagonal, i 

+ chute medio 

Rolar:«-tf 4^-» + chute 

Shungokusatsu - Instant Hell 

Murder: soco rapido, soco 

rapido, ■>, chute rapido, 

soco forte (Super Arts - 

gasta duas barras) 
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NUCLEAR STRIKE 

PASSWORDS 

Missao secreta: LIGHTNING 
Vidas infinitas: LAZARUS 
Menos consumo de combustivel: 
Quatro vidas: PHOENIX 
Cinco vidas: WARRIOR 



MPG 



LUTE CONTRA GOUKii AKUMA 

Para lutar contra Akuma basta cumprir os objetivos 
ate chegar ao ultimo chefe: 

1. Nao usar continues. 

2. Sem round perdido. 

3. Mais de 2 perfects na luta (vale perfect "queijo"), 

LUTE CONTRA GOUKIIAKUMA VERDADEIRO 

Para lutar contra Akuma verdadeiro basta cumprir os 
objetivos ao derrotar Akuma 

1. Nao usar continues. 

2. Sem round perdido. 

3. Mais de 3 perfects na luta. 

4. Ter menos de 3 vitorias 
"queijo". 



5. Nao veneer Akuma 
com decisao dos juizes. 

6. Fazer perfect ou uma 
vitoria com Super Arts 
em Akuma. 



LUTE CONTRA RIVAL 

Para lutar contra seu rival basta cumprir os objetivos 
entre a quarta e a sexta luta: 

1. Nao usar continues. 

2. Mais de 5 finalizacpes com Super Arts {nao vaie 
finalizacao "queijo", a nao ser que seja perfect). No 
caso da recuperacao de energia da Elena, basta 
encher toda a energia. Mas e uma vez por round. 
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CLAY FIGHTER 63 1/3 

PBRSONAGENS ESCONDIDOS, 

OP0ES SECRETAS 

E ESCOLHA ALEATORIA 
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Jogue com Boogerman: na tela 

fighter-select, aperte e segure L e aperte 

t ■* ^ <- ■> €-. Boogerman vai aparecer no canto inferior direito 

da tela. 



Jogue com o Dr. Kiln: na tela fighter-select, aperte e segure L e 
aperte B, C(H C{f ), C(-»), C(H A. 

Jogue com Sumo Santa: na tela fighter-select, aperte e segure 
Se aperte A, C(H O). C{t), C(H B. 

Opcoes secretas: na tela figher-select, aperte e segure L e 
aperte C{t), C(-»), C(<-), C(4-), B, A. Se a dica funcionou, a tela 
vai piscar e a opcao Secret Options vai aparecer no Options. 

Escolha aleatoria: na tela fighter-select, aperte e segure 
simultaneamente L e R e seu personagem vai ser escolhido 
aleatoriamente. . 



NIGHTMARE CREATURES 

] SELECAO DE FASE, VIDAS E 

ARMAS INFINITAS, CORTAR 

INIMiGOS AO MEIO E 

JOGUE COM MONSTRO 



Aperte os botoes abaixo na tela de 
Options. Mas acione primeiro o 
codigo de Selecao de fase. Urn sorn 
confirma se a dica funcionou. Depois 
de apertar os botoes, comece o jogo 
e as dicas vao aparecer no proximo 
menu. 

Selecao de fase: aperte L1, L1, L2, R1, 
R1, R2, Select. 

Vidas e armas infinitas: aperte LI, R2, 
R1, L2, Select. 

Cortar os inimigos ao meio: aperte L1, 
R1, L2, R2, Select. 

Jogue com o monstro: aperte L2, R1, L1, 
R2, LI, R1, Select. 
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EXCALIBUR 2555AD 
PULAR DE FASE 

Para pular de fase, pause o jogo e 
aperte dodaoaaa. Despause 
o jogo e voce vai passar direto 
para a proxima fase. 



P.STATION 



CRASH BANDICOOT 2: 
CORTEX STRIKES BACK 

TO VIDAS EXTRAS 

Va para a Warp Room #2 e 
puie varias vezes no filhote de 
urso polar. Depois de pular 
umas 10 vezes, voce vai 
ganhar 10 vidas. 



P.STATION 



NASCAR '98 

PtSTA WIREFRAME, 

CARROS WIREFRAME, 

CARROS MAIS RAPIDOS E 

CORRA COM UM GINCHO 

Pista Wireframe: no main 
menu, leve o cursor ate Game 
Options e aperte C. Na tela 
Game Options, leve o cursor ate 
Control Setup e aperte e segure 
Z, aperte A, B, C e aperte 
simultaneamente A e Y. 
Confirmando a dica, voce vai ouvir 
"Go, buddy, go, go, go!" 
Carros Wireframe: depois de 
acionar a dica da pista Wireframe, 
aperte simultaneamente Start, A, B e 
C para resetar o jogo. Quando ele 
comecar, os carros tambem vao estar 
Wireframe. 



Carros Gordos: no main 
menu, leve o cursor ate Game 
Options e aperte C. Na tela 
Game Options, leve o cursor ate 
Stereo e aperte e segure Z, 
aperte B, X r Y e aperte 
simultaneamente B e A. Para 
confirmar a dica, voce vai ouvir 
"Go, buddy, go, go, go!". 
Comece a corrida e aperte 
simultaneamente Start, A, B 
e C para resetar o jogo. 
Quando a corrida comecar, 
seu carro vai estar bem mais 
gordo. 

Corra com um guincho: no 
main menu, seiecione Single 
Race e entre no Race Setup. 
Leve o cursor ate Select Car, em 
seguida ate Kenny Wallace ou 
Bobby Labonte e aperte e 
segure Ce aperte t*k Um 
guincho vai aparecer e voce 
podera correr com ele. 
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BLOODY ROAR 

PERSQNAGEM 
CABE^AO 

Na hora de escolher o lutador, 
faga-o com L2 pressionado. 
Assim a cabega cresce. Se a 
seiecao for com R2, as maos 
tambem vao crescer. Fazendo 
a operagao com L2 + R2, so as 
maos ficarao grandes. 

NOVAS VISOES 

Entre no modo Watch e 
quando a luta estiver rolando: 

• L1 para ter a visao do 
jogador 1. Aperte tambem L2 
para uma visao de tras. 

• R1 para ter a visao do 
jogador 2. Aperte tambem R2 
para uma visao de tras. 
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COTTON 2 
SELEqAO DE MAGIA 

Antes de come^ar a fase 1 
deixe pressionados os botoes: 

• t + Start + A para comegar 
com tres cristais do fogo. 

• t + Start + B para comegar 
com tres cristais do gelo. 

• t + Start + C para comecar 
com tres cristais do vento. 



OMAKE 

Veja como conseguir os 
Omake: 

Big Arm Type: terminar 
sem continue. 
Big Stage: veneer mais de 
10 lutadores no Survival. 
Slant Move: terminar o 
Time Attack em menos 
de 10 minutos. 
Sailor Alice: 
terminar com Alice 
no nivel 6 {ou 
mais dificil e sem 
continue). 
As outras opcoes aparecem quando 
terminar o jogo com cada urn dos 
lutadores (nivel 4 ou mais dificil) 
A opgao que falta aparece 
quando terminar com todos os 
personagens (nivel 4 ou mais 
dificil). " 
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ZERO DIVIDE 

PERSONAGENS 
SECRETOS 

Termine o jogo nos nfveis 
normal ou hard para usar 
Zulu e Xtal. Habilitados esses dois 
personagens, deixe o jogo rodando 
por 12 horas (nao precisa ser direto) 
para poder ter acesso a Neco. 

ESTAGIO SECRETO 

Consiga Neco. Assim, aparecerao 
dois novos cenarios: o Black e o 
White. Coloque o cursor na arena 

Black e 
pressione 
L+R 
para 
lutar no 
estagio 
Pizza. 
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LOST WORLD 
SELE^AO DE EASES 

Na tela de selegao de modos 
fa<;a B, Y, t + L + R. Na tela de 
Password digitei 

YYXYZXYYXZXY: fase 

Compsognathus 

ZXYYYZXYXYXY: fase Human 

Hunter 

AYYYXYXYYZYY: fase Velociraptor 

ILUSTRA0ES 

Use o procedimento acima e 
digite as passwords: 

AYXYXXZXZZYY: Compy Gallery 
AXXYAYXYYYXY: Hunter Gallery 
XZXYXYYYZXYY: Raptor Gallery 



MINI 
PHALANX 

Rode o jogo 
por tres 
horas e a 
opcaoTest (1) 
aparecera no 
Key Conf ig. Selecione-o e jogue urn 
sucesso da empresa. 

JOGO SECRETO 

Na tela Key Config desabilite todos 
os botoes (deixe em NO USE). 
Acione o Test (2) e divirta-se com 
outro joguinho. 

COOL STORY 

Habilite o personagem Neco. Na tela 
de Menu e Story, pressione X, Y e Z 
ao mesmo tempo. A opcao Cool 
Story vaiaparecer. 
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EINHANDER 
ARMAS E NAVES 

Juno: na fase 4, destrua o 
corpo do submarino. Depois 
a torre vai se separar. 
Detone-o para ganhar a 
arma. Use a Hedgehog para 
facilitar. Na fase 7, destrua as 
naves vermelhas para ganhar 
outro Juno. Python: na fase 5, destrua o veiculo 
gigante que aparece ao fundo usando a Wasp. Flash: 
esta na fase 3. Depois de detonar o sub-chefe, destrua 
o cilindro que vein de cima. Depois destrua todas as 
pecas que cairem do destroy. No final aparece uma 
Flash. Na fase 5, destrua a perna do sub-chefe. Ai ele 
jogara uma caixa vermelha contendo a Flash. 
Mosquito: na fase 4, chegando na parte das 
plataformas. Desca o maximo e destrua os barris que 
estao atras. Nave secreta: termine o jogo no hard. 



SEGREDOS FASE t 

Secret 1: destrua todos os neons. Uma nave com Riot 
ira aparecer. Depois destrua a nave com a Wasp para 
ganhar o Secret 2. Secret 3: destrua a parte de baixo 
do sub-chefe. Assim voce vai encontrar urn caminho 
secreto. 

SEGREDOS FASE 4 

Secret 1: destrua o corpo do submarino e depois a 
torre. Secret 2: na parte das plataformas, siga a rota 
de baixo, sempre. Encontre o robo e destrua-o. Assim, 
voce passara por uma rota secreta. Destrua a nave e 
faca-o cair no chao de vidro para ganhar o bonus do 
Secret 3. 

SEGREDOS FASE 6 

Secret 1: destrua o maximo de naves e uma vermelha 
vai aparecer. E o bonus. Secret 2: destrua as coisas 
parecidas com tubos que aparecem abaixo do 
segundo reator. Secret 3: destrua a sonda do chefe, 
que fica na parte de cima. Depois de destruir o chefe, 
outro ira aparecer. Destrua-o tambem. 
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AMARA Games 



Rua 25 de margo, 1026 - Sao Paulo - SP 
tel:. (011)227-6590 / 228-0822 fax: 228-1951 
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MACE: THE DARK AGE 



JOGUE COM 
NED, WAR MECH E 
ICHIRO, MUDE AS CABECAS 
E BUNNY SUPPERS 



EEEzaa 

LAST BRONX 
JOGUE COM RED EYE E 
LUTE COM JOKE WEAPONS 

Jogue com Red Eye: termine o 
jogo no modo Saturn com todos os 
lutadores e salve. Na tela fighter- 
select, leve o cursor ate Yusaku 
ou Joe e aperte t para fazer o 
Red Eye aparecer. 
Joke Weapons: para jogar com 
estas armas engracadas, 
termine o jogo no modo 
Arcade sem perder nenhum 
round e com o 

personagem 





Jogue com o Ned: na tela 

fighter-select, leve o cursor 

ate Koyasha e aperte Start. 

Em seguida, leve o cursor 

ate o Executioner e aperte 

Start. Agora leve ate o 

Lord Deimos, aperte Start e leve ate o 

Xiao Long e aperte ataque rapido. nome do Xiao 

Long vai ser trocado por Ned e voce vai jogar com ele. 

Jogue com o War Mech e Ichiro: ligue o seu N64 e, 
na tela Parental Advisory, gire o direcional analogico no 
sentido anti-horario ate ouvir urn som. Comece o jogo 

e, na tela fighter-select, voce vai encontrar dois novos 
personagens, o War Mech e Ichiro. 
Obs: para acionar as dicas abaixo, acesse primeiro a 
dica para jogar com o War Mech e Ichiro 

Mudar as cabecas: na tela fighter-select, leve o cursor 
ate Al'Rashid e aperte Start. Em seguida, leve ate 
Mordos Kull e aperte Start. Agora leve ate Xiao Long, 
aperte Start e depois ate Namira e aperte Start. Escolha 
dois personagens e, quando a luta comecar, eles vao 
estar com as cabecas trocadas. 
Bunny Slippers: na tela figther-select, leve o cursor 
ate Ragnar e aperte Start. Em seguida, leve ate Dregan 
e aperte Start. Agora leve ate Koyasha e aperte Start. 
Selecione dois lutadores e quando a luta comecar, eles 
vao estar usando chinelinhos de coelho. 



que voce quer 
obter a joke 
weapon. Em 
seguida, na tela 
fighter-select, 
aperte ■* nos 
personagens 
da col una da 
direita e *■ nos personagens 
da coluna da esquerda. Apertando *■ e 
■*, voce aciona as joke weapons dos 
personagens. Abaixo esta a lista das joke 
weapons de cada personagem: 
Yusaku: trem bala de brinquedo 
Joe: espiga de milho 
Lisa: utensilios de churrasco 
Tommy: vassoura 
Yoko: guarda-chuvas 
Zamioku: peixe grande 

Nagi: garfos e colheres 

Kurosawa: ventilador 
Red Eye: peixe 

■ J^WMJI 

NBA LIVE '98 
SECRETS 

Na tela User Setup, 

digite a palavra 

Secrets. Ela vai 

aparecer na parte 

inferior da tela. 

Aperte circulo para 

acessar o menu 

Secrets e digite 

qualquer urn dos 

passwords abaixo 

para acionar os 

secrets: 

Time da casa vestido com roupas de 

Halloween: Scary 

Time de fora com roupas de Halloween: 

Freaky 

Criar jogadores com tapa-olho: Eyepatch 

Criar jogadores com monoculos: Monocle 

Criar jogador EA Toque: Toque 

"Hitmen, Be Free!": Prisi oners 

Time de fora e o Chameleon team: Lizard 

Time da casa e o Chameleon team: Reptile 





EXTREME-G 

PASSWORDS 

Ultimate Password: selecione 

Extreme Contest, comece o jogo nas 

pistas Critical Mass ou Meltdown e 

digite o password 81GGD5 para 

poder acessar todas as pistas e alguns veicuios secretos 

Extreme Contest Mode Player 
Password: comece o jogo no modo 
Extreme Contest e, na tela de selecao do 
veiculo, aperte R para acessar o menu. 
Leve o cursor ate Name e digite qualquer 
urn dos passwords abaixo: 
Turbos ilimitados: nitroid 
Armas infinitas: arsenal 
Veiculo mais dificii de controlar: banana 
Corra com os programadores do jogo: digite o password XGTEAM e 
qualquer urn dos nomes: ash, greg, Justin, John, shawn 

Password de modo Shoot-Em-Up: entre no modo Single Player e 
selecione Shoot-Em- Up. Depois de escolher uma pista, aperte R para 
trazer o menu. Digite o nome FERGUS e todos os seus oponentes vao 
ter o rosto do diretor da Probe Software. 




P.STATION 



COLONY WARS 




MASS DESTRUCTION 

PASSWORD 

Este password garante acesso a todas 
as fases do jogo: lllllll I IIIIGP 



PASSWORDS 
DE TRUQUES 

Armas que nunca 
esquentam: Tranquillex 
Secondary weapons 
infinitas: Memo*X33RTY 
Acesse todas as missoes, 
levels, acts e movies: 
Commander*Jeffer 
Invencibilidade: Hestas*Retort 
Desligar todos os truques: 
AII*cheats*off 



MADDEN 64 
JOGUE COM TIBURON TEAM 

Selecione Create Season e escolha 
Front Office. Agora, escolha 
Create Player e digite o nome 
TIBURON. Salve e saia. Comece 
o jogo no modo Exhibition e 

voce vai poder escolher o time 

Tiburon. 
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GAMES & ARCADES 



Street Fighter III 
Tekken HI 




41 Placa X-MEN 
Vs. 

Street Fighter 




Todos Modelos 
de Gabinetes 





Neo-Geo 



• Kizuma II 
Samurai Shodown IV 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 
Forte: (Oil) 267 2706 




Por Maqorie Bros 

Detonar Sonic R e, sem duvida, tarefa sob rnedida para 
a super Marjo. Afinal, nenhum dos marmanjos que 
trabalha aqui conhece tao bem o Sonic e seus amigos. 
jogo comeca com quatro pistas e quatro personagens. 
Ha mais uma pisfa, chamada Radiant Emerald. Para 
acessa-la, voce tern de chegar em primeiro lugar em 
todas as outras pistas. Mas nao pense que e so 
escolher o personagem e a pista e sair correndo. 
Nada disso: antes de qualquer outra coisa, ache 
as cinco moedas e a Chaos Emerald de cada 
pista e decore sua localizacao. So assim voce vai 
conseguir pegar todos os itens e ainda chegar em 
primeiro lugar. Para jogar com os personagens 
secretos voce tern de pegar as cinco moedas e 
chegar pelo menos em terceiro lugar. Dai, 
voce vai participar de uma outra corrida, 
urn desafio, contra o personagem que 





ORIGINAUDADE 



estava escondido. Voce so pode jogar com esse 
personagem se ganhar o desafio. Assim e possivel 
descobrir mais cinco personagens. Mas ha mais 
urn: o Super Sonic - ele tern urn buraco na 
barriga que funciona como turbo e deixa o Sonic 
muito mais rapido e forte. So ha uma maneira de correr 
com ele: pegar as sete Chaos Emeralds. jogo nao 
termina ai. Todas as Chaos Emeralds que voce pegou so 
valem se voce veneer a corrida com o 
Super Sonic. Trabalhoso, nao? Mas nao 
se desespere: neste detonado voce vai 
ver onde estao todas as moedas e 
Chaos Emeralds em todas as pistas. 
Alem disso, a Marjozinha aqui ensina 
como veneer os desafios. Assim e facil: 
e so curtir a musica. 



SEGA 
corrida 
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Logo R3 primeira curva, v# pe/o 
morrinho a esquerda para 
pegarno alto a primeira moeda 
do Sonic 
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DepofS de pegar a primeira 
moeda, pule para a esquerda e 
entre no turret para achar a 
segunda moeda 



mcao antes dk 

to Looping^: 
maisrapido4 
iireita, far&m, seimc& 
forpeia esquerda, vai 

jmoeda 




&n 

oedas, procure 
cabine a esquerda na 
fade para pegar a 

quarta moeda 



fa mis fechada do 
fto, pub para a esquerda 
em uns morrinhos para achar 
a ultima moeda da fase. 
Agora voce poderi enfrentar 
o Metal Sonic 





Logo no comeqo, quando vir 
uma bifurcacao, caia num 
pequeno buraco a esquerda 
para encontrar a primeira 
moeda de 
Sonic ^m^^^^*. 




Com 50 moedas, venha para 
esta cabine para pegar o 
primeiro Chaos Emeralds. No 
total sio 7 Chaos Emeralds que 
voce" tern de pegar 



segunda moeda, voce" 

encontra puiando para a 

esquerda neste ponto 




Para derrotar Metal Sonic, logo 
de saida de um salto duplo cow 
Sonic apertando duas vezes o 
botao C pare sair na ponta. i 
Corte caminho peia cidade a i 
esquerda para ganhar tempo 



Logo ap6s pegar a segunda 
moeda, existiri uma 
passagem a dimta. 
Ela vai estar bloqueada 
por cavaletes. Use o ptilo 
para desobstruir a passagem 
e cair no local da foto para 
achar a terceira moeda 



Pegue 20 moedas durante a 
fase para entar na 
cabine a direita, logo ap6s 
a entrada obstruida por 
cavaletes. Passando, voc§ 
pega a quarta moeda 
da fase 





Na primeira bifurcacao, 
pegue o caminho da 
esquerda para pegar a ultima 
moeda da fase 




Passe a cabine da 

quarta moeda. Depois 

de pegi-la, continue 

para achar outra cabine a 

esquerda. S6 entre se fiver 

50 moedas, pelo menos. 

Voce* vai achar a segunda 

Chaos Emeralds do jogo 






Com 20 moedas, venha 

para esta cabine, que se 

localiza no primeiro 

/ago a esquerda, e pegue 

a terceira Chaos ~ 

Emeralds am^uua^*^ 
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Para ganhar do monstrinho do 
Robotnik, logo na salda ponha 
o directorial para baixopara 
Sonic virar bola e ganhar mats 
veiocidade. Para Sonic vottar ao 
normal aperte o botao de pulo 



Nesta bifurcacao, o caminho 
mais cvrto para Sonic 6 pela 
direita 




Logo na largada, vi para a 
esquerdae suba numa trilha 
para pegara primeira moeda 
da fase • 
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Apos pegar a primeira moeda, 
pule para a direita, suba no 
morrinho antes de pegar a 
ponte e ache a segunda moeda 




Apos a sequenda de curvas em 
zigue-zague, procure esta 
passagem secrets. Seguindo 
por ela, voci val achar uma 
bifurcacSo, Entre a direita para 
pegar a terceira moeda 




Seguindo pela pista, na subida 
na curva voci pega a quinta 
moeda 



limyp^ 


^^^^3 
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Na mesma trilha da primeira 
moeda, seguindo em (rente, voci 
entra na cabine para pegar a 
quarta Chaos Emeralds. Atmcao: 
voce" tern de ter SO moedas, Vi 
devagarpara nao cair na agua 




Antes de entrama sequencia 
de zigue-zagues, siga em 
com 20 moedas para entar 
cabine e pegara quinta 
Emeralds 





Para ganhar do Robotnik 
mednko, use os morrinhos como 
saito duplo para cortar caminho 
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Dependendo 

de quantas moedas 

voce tiver, o turbo pode ser 

curto ou iongo. Por isso, 

procure recolher o miximo 

de moedas durante a fase 



Depois de 

passar a ponte, 

nao pegue a subida, vi pela 

esquerda. Use a mola da 

direita para sublr e pegar a 

quarta moeda 



Use* passagem secreta da 
tercelra moeda para cortar 
caminho e sair aqui na fase 




Depois de pegar o item na fase, 
entre a direita para achar a 
primeira moeda. AS, siga em 
i rente e entre na cabine para 
subir para o piso superior 



PeguelQ 

moedas durante a fase 
para entrar na cabine e pegar 
a ultima moeda da fase. Agora 
voce pode enfrentar o Metal 
Knuckles. Ela est£ urn pouco 
antes da linha de chegada 



:'lir; 





No final do cfrawto, vai haver 
uma brfurcacao. Siga pela 
direita para encontrara 
segunda moeda 



A sexta Qiaos Emeralds 
voce" encontra logo ap6s o 
Looping a direita, dentro 
da cabine. Recolha SO moedas 
durante as fases para 
poder entrar 




A quarta moeda da fase voce 
encontrara usandoosatto 
duplo de Sonic para alcancar o 
topo do barco 



Para sair na frente do Metal 
Knuckles, entre na primeira 
bifurcacao a direita 



Naoseesqueca 
derecolher 
moedas 
durante a fase 
parausar 
neste Turbo 



J Logo 

ap6s entrar na 
cabine, fique 
esperto para nao 
perdero turbo 
que vem logo na 
sequincia 




Recolhendo 50 moedas durante 
a fase, entre somente na 
primeira cabine. Na segunda 
voce perdert tempo 



Caso tenha pego todas as setes 
Chaos Emeralds e 
liberado todos os 
personagens secretos, 
voce* teri este final 



h 
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Por Lord Mamias 

Lara Croft esta armada ate os 
dentes em Tomb Raider 2. Alem das armas 
naturais - capazes de eniouquecer 
qualquer inimigo - Lara ganhou novos 
movimentos, como pulos e cambalhotas, e 
armamento muito mais potente, como uma 
minimetralhadora UZI, urn harpao e ate 
uma M-16 automatica. Acreditem^iao e 
exagero. Se a gata nao tivesse tanta municao e cerebro, 
seria impossivel chegar a ultima fase de Tomb 2. Esta 
versao e muito mais dif icil que a primeira: voce tera de 
pegar chaves e 
combina-las com 
as portas certas 
para abri-las e 
acionar muitas 
alavancas. Nao se 
preocupe com os 



TOMB RAIDER II 




18 Fases 
Memory Card 

grafico 
son 

CONTROLS 
OSIGINAUDADE 



inimigos, pois ha 
poucos. Prepare-se para 
pensar mais do que matar. 



GRILOS DA PIRATARIA 

H Quem comprou topis pirata de 
Tomb Raider II se deu mal. As fases 
530 mais dificeis de passar, 
principalmente a We a 16. Na 10, 
ha uma caixa com uma grande 
helke. Nao significa nada. Na16,o 
jogo para de rodar no fim da fase. 




P.STATION 

EIDOS 
actio 



Acione 
os botoes, suba e ative a 
alavanca do corrector a direita. 
Suba nestajaneia, quebre-a, 
pule e agarre-se no oufro lado 




-., 



Use a outra chave nesta porta e 
acione mais uma alavanca 



MOVIMENTOS NOVOS 

Twist 1-pulo para frente + Q 
Twist 2- pulo para tris + 



Caia na igua e entre neste 
buraco, roce vat encontrar a 
chave para abrir a porta 



Pegue a chave 

com o cara na varanda, use-a 

para pegar o barco e siga pela 

igua. Atras dajanela hi uma 

alavanca, ponha o barco dentro 

dos portoes e puxe a alavanca 



Hi- .i-.jl- ' "■ 






Pegue urn dos barcos e siga 
rapido para a porta. A chegar 
perto das minas, sake do barco 




Ao comer das bolas e paredes 
que se movem, seja rapido para 
pegar itens peto caminho 



Suba na plataforma e pule para 
o outro lado. Um dos caras tern 
a chave da porta, entre e acione 
a alavanca 



Entre aqui com o barco, acione o 
botao e corra para a porta rapido. 
Va pelo caminho mais curto 



TtortiffiMlhlinfl 




Empurre a caix, 
umapassagem 




Volte de novo e 
salte no telhado a 
direita. Pule para o 
telhado ao lado, 
segure e vi para 
o lado. Softs e 
segure nesta 
/anete 



Su6a nos lustres, puxe as 
alavancas e desca. Pule do 
lustre para pegar a (have 





Abra caminho entre as caixas. 
\ Puxe esta caixa, abra a porta e 
corra. Salte para igua 



Pule pelas 
plataformas ate chegar aqui. 
Pegue o cartao, volte e entre na 
abertura na parede a direita 





Coloque o circuito aqui para 
ationar o elevador 



Acione o botao abaixo das 
janelas, nade ate embaixo do 
aviso, entre e ative outro botao. 
Suba e salte sobre o aviao 



Puxe a alavanca 

outra vez para passar a igua 

para a outra piscina 



"Or/in n At? a 



Suba nas prateleiras para 
acionar a alavanca, Faca o 
mesmo na outra porta, siga pela 
janela, escorregue, pule e pule 
novamente para o outro lado 




Acione a alavanca, o elevador 
sobe. Mergulhe na igua e 
explore tudola em baixo 



Na sala, pegue o cartao com o 
carinha morto e use na 
fechadura eletr&nica que esta 
na parede 




Pule no canto da piataforma 
para nao ser pego pelo gancho 



Acione o detonador com a chave 



Opem llmi.se 





Volte 

la em cima e coloque o outro 

circuito aqui 



Coloque a pedra aqui, pule e 
suba na abertura da parede 



Escorregue de costas e segure, 
aisolte e agarre de novo 




Ative a alavanca do outro lado, 
volte e satte no telhado aberto 



Na sala das caixas procure pela 
mais ciara e puxe-a. Vod vai 
encontrar uma alavanca 



Depots da piscina, suba e acione 
a alavanca atris da parede 



Siga para a direita e pule onde 
tern uma abertura nas grades. 
Pegue o cartao e 
suba novamente 
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Aqui acione a alavanca da 
direita e a da esquerda. Pegue 
o item no fim do corrector 




Coloque o cartao no painel 
atris da serra para para-la. 
Pegue o outro cartao e cobque- 
o na porta onde estava o outro 



40 Fathom 



Vo/te e empurre essa caixa. 
Ponha o ftem no painel para 
abrir a porta. Siga pela agua e 
acione a alavanca 





Siga o caminho dos barns que 
estao no chao 



Vi para as caixas a direita. 
Atris deias hi urn botao 




U em baixo pegue o cartao 
com o carinha morto 
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Acione a alavanca 

no initio do 

corrector 

escuro. Na 

parte mais 

escura ha um 

Sugar para subk 

Ativeas 
alavancas 



Wrccfc Of fllS 

Mrrrin Dmin 



# 





ftixe as cs/xas para liberar as 
passagens e siga para a mais 
escura 



Depots de puxar a alavanca, 
fiquepulando de umladopara 
o outro ate o tampao fetiiar. 
Depots acione a oufcra alavanca 




Ao chegar na grande safe va a 
direita e ache esse corrector com 
vidros. Ande por e/es, desca e 
pegue a chave 



Desca, acione o botao na 
parade e pegue o outro fusivel. 
Os tampoes vio se aorir, corra 
esubarapido 




Na plataforma a esquerda, pule 
para a outra plataforma e 
pegue o fusivel 



Para pegar esse fusivel, acione 
o botao para fechar as portas 
na sala onde voce* uswa 

primeira chave 







Abra 

as portas com manivelas. Na 
primeira, pegue a chave para 
abrir a outra porta aqui 




Siga 

para a agua e, li em tima, 

cobque os fusiveis no lugar na 

parede. Puxe a caixa e, ao ativar 

a alavanca, pule pelas 

plataformas 



Puxe a alavanca abaixo da 
plataforma, suba e entre na 
porta que se abriu 





Empurre a caixa e acione a 
alavanca. Vi ao tampao que se 
abriu e pegue a chave na agua 



Puxe a caixa e desca pe/o 
outro facto 




Saia da agua e siga o caminho 
das rochas. Segure e desca para 
pegar a chave. Para descer, sua 
energia tern de ester cheia 



Saia da porta e 
caia aqui. Empurre a caixa para 
acionar a outra alavanca 




Use as rampas para chegar ate" 
14. Para corrermais rapido, 
aperte o botao X 




> a caixa 
fundo da saia, pegue a chave e 
siga para o outro tado da 

primeira caixa 




Das caixas onde achou a porta, 
pule para essa abertura na 
parede. Wre o corpo de Lara 
coiocando-Q para a direita 



Desca, pegue a chave e suba de 
novo. Use o snowmobile para 
chegar ao outro lado 



Ao chegar na agua vi a essas 
pedras, hi uma passagem atris 



a 



Hiring Quarters 



# 








Pule na agua. suba na rocha e 
pegue a chave. Volte a agua e 
vi pela passagem nas rochas 



Pule para o telhado e desca par 
essa passagem. Puxe a caixa li 

dentro para achar a alavanca 



Fioetan Foothills 



Use a chave napontee passe 
porcima do bunco com o 
snowmobile. Detone ocarados 
blocos ma's altos e pegue a chave 





Volte tudo e use a chave na 
cabana. Acione a alavanca e 
siga pela portinha que se abriu. 
Passe pelas rochas do lado 



Suba nas plataformas e vi ate 
o outro lado, Empurre as caixas, 
Puxe a alavanca novamente e 
volte is plataformas 





Perto da Agua, pule e vi para o 
outro lado. Suba pelos blocos 
brancos 



HaTlvliang 
Monastery 



# 



Da plataforma, pule para o 
lugar onde esti a alavanca 



Empurre a caixa de cima e puxe 
a de ba wo. E n (re, puxe a 
alavanca na igua. Saia e vi 
para este tampao. Puxe a 
alavanca li embabto 




Tire as caixas da frente para 
poder passar com o snowmobile 



Puxe a caixa para achar a 
passagem. Suba a escada e use 
a chave na grande 
porta branca 
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Coloque a jdia aqui, puxe a 
caixa que esti na abertura e 
pegue outro item 



Coloque todos os itens na sala 
a esquerda da estitua. Depots 
coloque o punhal na parade 
depots da porta 



intactmibs d! 

the Talion 




Suba nestas rocbas no local 
onde o lago esti congelado e 
encontre a mascara 



No lado esquerdo do temph 
tern urn trampolim. Use-opara 
subir e a tivar a alavana 




Coloque a caixa embaixo da 
grade antes de acionar a 
alavanca que esti na sala 



Aqui vi para a direita, sa/te 
para Ms e para frente 



lee Palace 



# 





Passe nesse trampolim para 
achar uma alavanca. Acione e 
desca. Use os trampolins para 
chegar e atirar nos sinos. As 
grades vao se abrir 



Aqui hi uma sequencia de 
pedras que eseomgam. Pufe de 
uma para outra sem parar e 
agarre-se na ultima 




Apos acionar a alavanca que 
esti li em cima, des$a e 
mergulhe na agua, Pegue esse 
item e use-o no gongo 



Pegue o item e acione a 
alavanca li em cima. Na volta 
pule nas pedras. Aqui o 
trampolim joga voce* para o 
outro lado. Pule para o lado 
para fugir das bolas 





Pegue essa chave no bloco de 
gelo gigante. Detone o monstro 
ficando em cima do bloco 



Aqui nao pare de correr. Pule na 
pedra e suba ripido a escada 
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Pegue a chave li em dma e 
use-a aqui. Pule na piataforma 
e suba a escada 



Floating Iskntl? 



Cobque as placas para abrir a 
porta. Suba na rocha onde tern 
uma bo/a. Caia para a direita e 
pule para dar na ponte 



Ap6s acionar a alavanca suba 
ripido e detone todos desse 
ponto. Aiacione as outras 
alavancas 



Quando ele comecar a 
soltar fogo, corra para 
qualquer facto e comece tudo 
de novo 




Pule nessa rocha, salte para tris 
e pule para f rente, Segure na 
piataforma e adone a alavanca 



Empurre a pedra para 

subir e alcancar o nivei 

superior. Adone a alavanca 



Aqui 

pule para o outro lado dando o 

twist Agarre e suba 



Depois de derruba-lo, corra e 
va[ ate sua barriga 



The "DrnijDiVa 
lair 



# 



Home Sweet 
"Horns 



# 




Apos pegar a placa siga para 
esquerda, caia e segure, Aqui 
soke e segure de novo. Adone 
a alavanca para salr 



Agora desca aqui para adonar 
mats uma alavanca 




Use o que Over de melhorpara 
detonar os samurais e os ninjas. 
Pegue a placa do ninja morto 



Abra a porta que esti do lado 
direito, Pegue tudo que esta li 
e saia atirando em todos 



Desca para acbar a outra placa. 
Pule na rocha, segure e caia 




Suba novamente pete pedra e 
merguihe onde os tampoes 
abriram, Adone a alavanca que 

encontrarli 



Caia na agua antes dele 
transformar-se em dragio, 
Pegue todos itens que 
estiverem na igua 




Agora, basta detonar esse cara 
que tern as duas armas e o jogo 
ja era. Ufa} 




Para aicancar a 

outra rocha, pule dando o 

merguiho 



Agora suba e pule 
onde a porta se abriu 



Atire de frente para o dragao, 
sempre andando para tris 



Pronto, Lara ja pode 
transformar todos os 
homens em dragao! 
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COMPUTER 




COMPUTADOR VfRA 
ARENA DE KOMBATE 

Finalmente os usuarios de PC 
ganharam urn otimo jogo de 
luta. Mortal Kombat Trilogy para 
PC nao ficou devendo nada as 
versoes para os consoles domesticos 
o game esta rapido, com boa 
jogabilidade 




e, o mais 
importante, 
todos os 



DO: a versao 
antiga de Kano traz 
um golpe novo 
muito (it//. Ponha 
para tras, para 
frente e SA 



personagens 
da serie 

estao presentes. Quanto as 
inovacoes no sitema de 
jogo, apenas a barra Agressor 
foi acrescentada. resto 
continua igual, osgolpes, 
os fatalities, os babalities, 




ENDEREQO: 
www. tectoy.com.br 




para 

selecionar 
as versoes antigas de Rayden, Kung Lao, Kano 
e Jax, va com o cursor ate o retrato do 
personagem correspondente e aperte select 




DICA: quanto 

maior fica a barra agressora 
mais rapidos e fortes ficam seus 
gotpes. Com ela cheia, e uma 
boa hora de iniciar um combo 



DICA: 

com Scorpion, um combo 

bom e facii e sequencia de 
chutes e CA, CA, CB e CB 



Cenarios novos estao presentes, como e o 
caso do cemiterio 



DICA: para 
selecionar 
as versoes 
antigas de 
Rayden, 
Kung Lao, 

Kano e Jax, va com o cursor ate o retrato do 
personagem correspondents e aperte select 




animalities etc. Ao contrario de 
muitos jogos recentes para PC, 
Mortal Kombat Trilogy exige uma 
configuracao basica. Com a 
configuracao minima o jogo nao 
perde qualidade e 
dificilmente trava, mesmo 
se rod ado no Windows 
95. Som e visual estao 
bem caprichados, com 
as antigas musicas 




CONFIGURAQAO 

MINIMA 

Pentium 90 MHZ, 16MB 

RAM, Plata de video de 1M, 

Placadesom I6bit, 

CD-Rom 2k 



remixadas e todos os cenarios 
produzidos para o game com um 
certo realce. Quern sentia falta de um 
bom jogo de luta para PC nao pode 
deixar de conferir esse grande hit 
que, alem detudo, serve 
para calar a boca dos que 

acham que o bom PC 

nao e bom o 

bastante para 

jogos de luta. 



h 



A diversao 

maior fica 
por conta 
da op$ao 
de jogo 
por rede, que pode ser local ou via internet 




Ao acabar 

o jogo no 

modo 

normal ou 

ao veneer 

um 

tournament, escolha a foto de Rayden.. 



OS REPLICANTES 
ESTAO CHEGANDO 

Blade Runner Cacador de 
Androides, estourou bilheterias 
com sua visao do futuro da 
humanidade. Los Angeles, 2019: 
muita sujeira, violencia exagerada, 
sexo e uma ra<;a cibernetica chamada 
Replicante. Proibida por 
lei, essa raga composta 
por androides tern como 
missao exterminar a ra<;a 
humana. Urn grupo 
especial da policia, 
chamado Blade Runner, e 
destacado para localizar 




DtCA: va ate o Green 
Park e converse com o 
proprietario. Depots da 
citada que ele armou 
para voce, a sua amiga 
policial vaiajuda-to em 
sua captura 



tiu\uthuimth, 




DICA. 
na loja de 
animais, 
pegue o 
CD com o dono. Na primeira imagem, voce 
tera de achar a Lucy de qualquer jeito 



e eliminar 
os replicantes. 
jogo, baseado no 
filme, tern urn 
visual magnifico, 
computagao 
grafica de primeira. Os cenarios 
usados pelo dfretor Ridley Scott no 
fiime foram aproveitados, A aventura 
nao e complicada. 
unico problema e que 
nao ha legendas 
nem em ingles, 
muito menos em 
portugues. E preciso 
entendertudo para 
buscar as pistas. Esqueca a figura de 
Harrison Ford, ele nao esta presente 
como o detetive Rick Deckard. 
Problemas de grana. Voce joga como 
o oficial McCoy, que conta com 
informantes, alem de uma bela amiga 
na policia. Fique atento: qualquer urn 
pode ser replicante. 



DICA: 
o Voight-Kampf, faz urn 
scanner de retina nas pessoas pra 
descobrir se sao ou nao replicantes 



h 




ENDERECO: 

www.bladerunner.net 
www. westwood, com 



DICA: no laboratorio, uns replicantes 
prenderam o doutor ao lado de uma 
bomba. Atire nas correntes que o prendem 
e fuja rapidamente para fora 



DICA: nas boates, voce encontra 
informantes muito importantes. Eles darao 
boas dicas. Cuidado com a stripper toira, ela 
armou uma boa cilada pra voce 





mi h] 




DICA: atras do DNA ROW, 
entre no hotel abandonado 
em busca dos replicantes 
e da Lucy 



DICA: nas boates, nao perca 
tempo olhando as strippers ou 
bebendo. interrogue todos que 
puder antes que o chutem de la 



DICA: encontre a Lucy nos 
Arcades e convenqa-a a fugir e 
sumir. Sera que ela 4 uma 
replicante boazinha? 



DICA: em China Town, voce consegue boas 
mformacpes sobre Lucy, mas o 
cozinheiro tenta protege-la 
fujindo de voce 



CONFIGURACAO 
MINIMA 

Pentium 90 MHz, 

16 MB RAM, CD-ROM 4x, 

Win95, placa de video 

de 2 mbe 140 mbde 

> espa<;o no HD. . 
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Por Lord Mathias 

Samurai Shodown nao e urn 
jogo. E uma saga que percorre 
boa parts da historia dos games, 
desde 1993, tendo marcado 
epoca na vida de varios consoles. 
E o f igurino e digno de Oscar! 

A A saga Samurai 
Shodown comeca 
quando Amakusa, o 
espirito de um cristao morto no 
Japao, retorna ao mundo dos 
vivos no corpo de Shinzo - 
filho do grande ninja Hanzo. A 
missao dos samurais e evitar 
que Amakusa ressuscite 
Ambrosia, o demonio. jogo tern 
doze lutadores mais o chefe 
Amakusa e treze fases, alem dos 
bonus rounds. Com ele, iniciou-se 
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DICA: 

usee 
abuse dos 

tapinhas de Amakusa. golpe das chamas 
tira muita energia, mas e dificil de acertar 





DICA: 
durante 

esta tela 
digiteA, Y, 
X, 8. Uma 
voz 

confirma a 
dica. 

Agora entre no versus mode e pressione L + 

R durante a seletao de lutadores 

saam 



NEO GEO 




DtCA: com Earthquake, use uma 
voadora e depots tente 
encaixar um golpe forte 



um novo estilo de jogos de luta: 
sangrentos e com golpes que, 
sozinhos, podem definir o vencedor 
da luta. Se voce tern um Neo Geo, 
um 3DO, um SNes, um Mega ou um 
Game Boy, curte 
games de luta e 
ainda nao jogou 
Samurai 

Shodown, mano, 
corra ate a 
locadora mais 
proximal 




.'- nas fases bonus, fique 
entre o2°eo 3° bonecos. Acerte 
o da ponta com golpes medios 



DtCA: 

tente encerrar a luta com uma espadada 

forte. Assim voce decepa o inimigo e ganha 

muitas moedas, isto e, pontos 



DICA: 

quando as 
armas se 
encontram 
acontece 

um duelo de forqas. Aperte os botoes o 
mais rapido possivel e desarme o oponente 




EE2J 



GAME BOY 




)ICA: de uma voadora com um 
golpe em falso e arremesse o 
oponente no chao. Essa manba 
funciona em quase todas as fases 
em todos os consoles 



mm — 
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DICA: nesta tela, digite Select 
tres vezes para ter acesso a tres 
novos personagens 



DICA: um dos personagens 
secretos e Kuroko, ojuiz de 
Samurai Shodown 



DICA: Charlotte e uma das 

melhores do jogo. Use chutes em 

pe para contra-atacar as voadoras. 

Use sua voadora com espadada 

forte para nocautear o inimigo 
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SEGA SATURN 



•GAMES, CDS E CAKWCHQS* 

*ASSiSTtNCIA TtCNICA* 

*V£SPACHAMOS VIA SEDEX* 

Fone:(011 ) 875-0146 - 858-9744 - Fax:(011 ) 878-2224 
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)A DE G^me5 E ACESSOFiOS 

OTIMOS PREQOS, GRANDE VARIEDADE!!! 

CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMENTE NOSSA TABELA 



TEI 



EL/FAX {079) 21 1-4449 211-2390 982-8336 
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TROCA 
ALUGA • COMPRA 



NOVOS E SEMI-NOVOS 
LINHA COMPLETA 



FONE: (011)875-2737 
858-1333 858-3539 



fflPER GAMES 



Nintendo 64 Saturn 
Super NES Mega Drive 
i PC Gamins 



PI ay station 
Game Gear; 



5 

Passiii'mos Tecnicos Especial izados em 

Alinhamento e Recondicionamenfo de 

Canhaa de Playstation 

Rua 12 de Oututiro, 58 - loja 15 - Tel: 260-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax: 261-1020 



Para anunciar na 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 



Ai e so 
DETONARU 



TILT'S 

GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
93 S.L.Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (01 1)5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade. 141 

Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 
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Saturn 

3D0 

Master System 

PStation • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy * Super Nes • 

PC Engine Playdia * Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 



VEPJDAS DE GAMES E ACESSDRIOS 

ENTRE6A VIA SEDEX 

PARA TODO D BRASH 

PA6AMEMTOS P ARCEkADQS 

PROMOQQE5 MEWSAIIS 
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Telefone: (011) 756-0171 
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Ligue e Confira Nossos Pre^os 

Rua: Goncalues Dias, 280 - Centro 
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160 
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• DESENH0 

• OUADCINHOS 

• ILUSTRACA0 

• CARTOON 

MATRICULAS ABECTAS 
VASAS (.MIT ADAS 



CURS0 DE DESENH0 



AN&ELICA 321, CJ.3-SAO PAULO. SP 
011-3666.6079/578.7163 
E-maih hector@brworld . com . br 
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WBWT fML (ptfDOION) 



AS 

COMECARAM? 

VEA SGP PRA 
ESCOLA! 




siiotir 

OEIDNADOI 



MAEOfCA 



MAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Peca os exemplares pelo telefone (01 1) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap 5/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro 



EDICAO 46 
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EDigAO 45 




EDICAO 44 




Lamborghini, Diddy Kong 
Racing {Nintendo 64),X- 
Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 
MDK, SW: Master of Teras 
Kasi, Tomb Raider II 
(P.Station), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
& Pumbaa (SNes), 
International SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 

Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
Mythologies, Nightmare 
Creatures, MDK (P.Station), 
Mega Man X4 (32 bits), 
MK4, Street III Second 
Impact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 

Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(P.Station), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 



EDICAO 43 




EDIQA0 42 




EDigAO 41 




Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street EX 
Plus Alpha (P.Station), 
Rockman X4, Marvel Super 
Heroes (32 bits), Mortal 
Kombat 4, Tekken 3 
(arcade), Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 

GoldenEye 007, Hexen, 
Tetri sphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64), Hexen, MK 
Trilogy, Waku Waku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(P.Station), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits), 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 

International Super Star 
Soccer, WarGods 
(Nintendo 64), Macross 
Go! Go! Goal, Metal Slug, 
Sonic Jam (Saturn), Ace 
Combat 2, Gamera 2000, 
Goal Storm, Wild Arms, 
WarGods (P.Station), Sonic 
Classics (Mega), Yuyu 
Hakusho 2 (SNes), 
DarkStalkers3,Tekken3 
(arcade), Comanche 3 (PC) 
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COrjyJDE SEUS COIEGAS PARA ESTUDAH 
(ESTES GAMES) NA SUA CASA. 
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• PIAYSTflTlDM 



• MCVIDflDES PSX • 





OU 1-r-Sx 44 r 10 

JOGOS DI5PONIVEIS (R$ 89,90 cada): 



ACAO: Tomb Raiders 2, Resident Evil Director 
Cut, Mega Man X4, Time Crisis d Arma [R$ 
129,90], The Lost World, Duke Nukem 3D, 
Colony Wars, Point Blank d Arma [R$1 29,90]; 
AVENTUBA: Mortal Kombat Mythologies, Batman & Robin, 
Crash Bandicoot 2, Gex 2, Riven; 
ESPORTE: FIFA World Cup 98, Power Soccer 2, Goal Storm 
*97, NBA Live '98; 

ESTRATEGIA: Command & Conquer Red Alert; 
LUTA: Street Fighter EX Plus Alpha, Marvel Super Heroes, 
Street Fighter Collection, Fighting Force, WCW Nitro, Star 
Wars: Master of Teras Kasi; 

RPG: Final Fantasy 7, Castlevania: Symphony of Night, 
Wild Arms, Alundra, Deathtrap Dungeon; 
SIMULACAO: Formula 1 Championship, Need For Speed 2, 
Need For Speed: V-Rally; e muitos outros. 



Resident Evil 2 

AVE N T U R Ax 

Pitfall 3D 

ES PORTEs 

Nagano Winter Olympics 
LUTA; 

Cardinal 5yn 

Ninja 

RPG: 

Breath Of Fire 3 

Final Fantasy Tactics 

Tactics Ogre Battle 

S I M U L AC A O t , 

Mesa Man Neo Racer 

Road Rash 3D 



• NOVIDADES SAT 




Enemy Zero 

Virus: The Game 

ESPORTE: 

Steep Slope Fighters 

Wild Animalympics 

LUTA: 

Dead or Alive 

RPG: 

Lunar; Silver Star Story 

Magic Knight Rayearth 




OFERTA ESPECIA1: 1 CONSOLE -r- 
1 GAME = 1 C0NTM1E EXTRA* 



ACESSORIOS 



2\ RS !, NC 

174,50 -VM 

CJ 1-fSX 4C r 10 • Daytpj 

JOGOS DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 

ACAO: Mega Man X4, The Lost World, Duke 
Nukem 3D, Bomberman, Quake!, Tomb Raider; 
AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights 
d Controle 3D [R$ 1 1 4,90], Rampage World Tour; 
ESPORTE: Worldwide Soccer 98, FIFA World Cup 
NBA Live '98, NHL Hockey '98, VR Baseball 97; 
ESTRATEGIA: Warcraft 2: The Dark Saga; 
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, 
Resident Evil, Mortal Kombat Trilogy, Last Bronx; 
RPG: Albert Odyssey, Shining The Holy Ark; 
SIMULACAO: S*ga Touring Car, Nascar Racing 98, 
S*ga Ages (After Burner 2); e muitos outros. 

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLLUDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



J 



98, 



N64 


PSX 


SAT 


Adapted® RF Ri 49,90 


Adaptador RF 


RS 49,90 


AdaptadorRF RS 49,90 


Coiitr. SharkPad Pro R$ 59,90 


Cartao Mem. Ttartsp. 


FtS 59,90 


Controle Arcade RS 89,90 


*& 


Controle Analosico 


RS 74,90 


Controle Basico RS 39,90 


Condole Arcade 


RS 89,90 


Convenor Japortes RS 39,90 


Controle Basko 


RS 39,90 


Same Shark RS 94,90 


Controle Arcade R$ 89,90 


Controle Original 


RS 69,90 


UpRM 


Controle Mad Kati RS 44,90 


Contr.Turbolransp. 


RS 59,90 


HK "SjB 


Game Shark RS 94,90 


Game Shirk 


RS 94,90 


ffl5 


Memory Card 1MB RS 49,90 


Mega Memory Care 


RS 74,90 


Memory Card Plus RS 74,90 


TremorPak Plus RS 59,90 


Pis:ol: Auto-Reload 


RS 74,90 


Pistols Auto-Reload RS 74,90 


Volants Mad Kati RS 129,90 


Yolante Mad Kati 


RS 119,90 


Volante mm Pedal RS 129,90 
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(Oil) 7295-9666 
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TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 
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The Future Is Now 
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NEOGEOC 
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SNK Home Pace ML. 



http://www.neogeo.com.br] 



'ELEVEN DA:(oit)55BB-2300 FAX:(oi 1)5588-2790 

GEO DO BRASIL LTDA. AV.PliQ.IDPS V,,JA!iA(lI!ARA,(:FP;[)4.<2,v080,SAO paulo,sp,brazil 



SSNK1 996,1 997 



Dicas para jogos de todos os consoles, para 

jogos de PC, golpes dos maiores dassicos de 

luta, enfim os melhores toques do mundo do 

videogame estao nas edicoes espedais da SGP. 

Nao deixe nenhum numero para trasl 

NAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Peca os exemplares por intermedio de seu jornaleiro ou no distribuidor Dinap S/A ■ 
Caixa Postal 2505, CEP 06045-390 - Osasco, SP, telefone (011) 810-4800, 
fax (011) 868-3018, dinap.na@email.abril.com.br e www.dinap.com.br 



ESPECIAL 5 




ESPECIAL 4 




Golden Eye 007, War 
Gods, Turok 
(Nintendo 64), 
Marvel Super Heroes 
vs. Street Fighter 
(Arcade), Mortal 
Kombat Trilogy, ■ 
MegaMart 8 (Saturn), 
Wild Arms, Tomb 
Raider (P.Station), 
Donkey Kong 
Country 3 (SNes), 
Street Racer (Mega) 

MDK, Hexen 2, 
Broken Sword, 
Quake, Tomb Raider, 
Duke Nukem 3D, 
Doom, Die Hard 
Trilogy, Blood, 
Carnnageddon, Full 
Throttle, 

Phantasmagoria 2, 
Fifa Soccer '97, 
Warcraft II, Sim City 
2000, Moto Racer, 
Daytona USA (PC) 



ESPECIAL 3 




ESPECIAL 2 




Street Fighter III, 

Virtua Fighter 3, 
Tekken 3, X-Men vs. 
Street Fighter, 
Darkstalkers Jedah's 
Damnation (Arcade), 
Real Bout Fatal Fury 
Special, Samurai 
Shodown IV (Neo 
Geo e Neo CD), 
Street Fighter Zero 2 
(SNes), Virtua Fighter 
2 (Saturn e Mega) 

Killer Instinct Gold, 
Mortal Kombat 
Trilogy (Nintendo 
64), Marvel Super 
Heroes, Indy 500 
(Arcade), Fighting 
Vipers, MegaManX3 
(Saturn), The Need 
for Speed, Die Hard 
Trilogy (P.Station), 
Super Mario RPG 
(SNes), Earthworm 
Jim 2 (Mega) 









BALAbA POUCA E BOBASEM 
NO FIM BE AhiO DO CHEFE... 
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Colorizo§3o 
HECTOR GOMEZ A TOMAZ EDSON 



£ AI.GALERA, 

BELEZA? TODO MUNDO DE 

ENERGIA CHEIA?\ 
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MRETO PARA O 
SPA DA PITUBA! 
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... ATRAS DO CHEFE ELETRICO 
SO NAO VAI QUEM JA MORREU... 
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www.sgp.com.br 



